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Concurrence et répartition

Les applications réseaux client-serveur, ou réparties (distributed), sont des appli-
cations intrinséquement concurrentes (des taches s'exécutent en méme temps
sur des machines différentes).

| a difficulté vient de la communication entre les taches.

A la différence de certains modéles de |la concurrence, on ne dispose pas de
mémoire partagée.

On communique uniquement a travers des canaux (connexions TCP).



Concurrence et non-déterminisme

Sans discipline particuliére, une application concurrente est naturellement non
déterministe (chaque exécution est différente)

Cela les rend imprévisibles, difficile a tester et a débugger.

En respectant une discipline simple (ne pas partager les canaux entre les taches,
ni en lecture, ni en écriture), la communication par canaux reste déterministe.
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