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Programmation en Java « moderne »

La plupart des langages modernes reprennent plusieurs principes qui permettent au
compilateurs de garantir plus de sireteé :

» |'encapsulation des données privées (Java, Scala, Kotlin, Swift, C#)
—  classes et inferfaces
» le typage statique et la factorisation du code (Java, Scala, Kotlin, Swift, C#)
—  classes abstraites
—  héritage
—  généricité (Java 5)
» l'inférence de types (Java 11, Scala, Kotlin, Swift, C#)
» le paradigme fonctionnel (Java 21, Scala, Kotlin, Swift, F#)
— fonctions anonymes (Java 8, Scala, Kotlin, Swift, F#)
— filtrage ou pattern-matching (Java 21, Scala, Swift, F#)

—  collections immutables (Java ??, Scala, Kotlin, Swift, F#)
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Paradigmes de programmation

Collections
Style mutables immutables
impératif idéal ok
impératif concurrent ko ok
fonctionnel / idéal
fonctionnel concurrent / idéal

Style impératif : variables (mutables), instructions (séquence, boucles, ...)
Style fonctionnel : constantes, fonctions et expressions (composition, récursion, ...)

Remarques :

» il faut éviter d'appeler du code impératif depuis le fonctionnel
(I'inverse ne pose pas de probléme)

» le paradigme « orienté objet » peut compléter les deux styles, impératif et
fonctionnel.
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