Utilisation de GCM (Google Cloud Messaging) pour Adroid

Ce TP est inspiré de :
htt p://androi d. anol gupt a. i n/ 2012/ 07/ googl e- cl oud- messagi ng-gcmtutorial.htm

On va écrire deux parties.

Une application Android recoit des messages envpgésune application Java. Cette application
Android doit s'enregistrer (en utilisant le projextmber du projet GCM) auprés de GCM pour
recevoir un regld. Ce regld sera passé a I'apmicéserveur) Java. Lorsque le smartphone recoit le
message, celui est affiché dans ses notificatiolest la premiére partie.

Une application Java (serveur) envoie des messades smartphones en utilisant GCM. Pour cela
elle utilise I'AP1 GCM, et le(s) regld(s) du (desharphone(s) pour I'envoi des messages. Elle aura
donc besoin de cet (ces) regld(s) et de I'API Keyprbjet GCM pour pouvoir utiliser GCM. Ce
sera la seconde partie.

Finalement :
— l'application Android utilise le project number gmwjet GCM et récupére dynamiquement
un regld fabriqué par GCM,
— l'application Java a besoin de I'API Key du pr&§€M et du regld du smartphone

Avant de commencer récupérer l'archissol 0T2014. zi p contenant la trame des deux

applications a I'URL :
http://cedric.cnamfr/~farinone/ SSO oT/ ssol 0T2014. zi p

Partie préliminaire éventuelle :
Création d'un AVD lisant GCM

Si vous n'avez pas de véritable smartphone, csejgoncoit, I'environnement de développement
Android vous en propose et méme vous propose déem. c

Dans Eclipse Android, cliquer Window | Android Vdal Device Manager. Apparait alors la liste des
émulateurs de smartphones. Ce sont les AVD (Andvoitdal Device). Vérifier que vous en avez
un possédant les Google APIs comme :

Android Virtual Devices | Device Definitions

List of existing Android Virtual Devices located at C:\UsersJean-marc'.androidiavd

AVD Name Target Name Platform API Level CPU/ABI j Create...
[ AVDNexusd 44.24P118  Android 4.4.2 442 19 ARM (armeabi-v7a)
[ AVDNexus7 4.4.24P119  Android 4.4.2 442 19 ARM (armeabi-v7a)
[ AVD GCWHD Android 442 447 19 W%T
| [ AVDGoogleAPIT9 Google APls (x86 System Image) (Google Inc.)  4.4.2 19 Intel Atom (x86) /
Z

Si c'est le cas, sélectionner le et lancer lequeli sur Start./
Si ce n'est pas le cas, il faut en créer un . €lide bouton Create... (au dessus de Start.. 3, pui

créeer un AVD comme ce dessous. Il est important wotee AVD possede les Google APIs,
bibliotheque nécessaire et supplémentaire auxoltitdigques standards Android pour utiliser GCM.
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@) Create new Android Virtual Device (AVD) “

AVD Mame: AVDGoogleAPI19
Device: Nexus One (3.7", 480 : 800: hdpi) Y]
l Target: Google APls (x86 System Image) (Google Inc.) - APl Level 19+
S —
CPU/ABL: Intel Atom (x86) W
Keyboard: [¥]Hardware keyboard present
Skin: Mo skin v
Front Camera: Mone
Back Camera: None v
Memaory Options: — papy. [ 512 VM Heap: | 32
Internal Storage: 200 MiB v
5D Card:
(®) Size: MIiB v
() File: Browse
Emulation Options: DSnapsth [1Use Host GPU
Override the existing AVD with the same name

Lancer cet AVD (bouton Start... dans la fenétre@dénte) : euh cela peut prendre du temps (3 ou 4
minutes ?) avant d'obtenir :

: 5554:AVDGo0gIEAPITS - o IEN
W Eear

Make yourself at home

You can put your favorite apps here.

To see all your apps, touch the circle.
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Premiére partie :
Création d'une application Android utilisant le GCM
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Figure 1 : récupération du regld
On code les 3 étapes indiquées par la figure 1.
Etape 1 : importer le projet ReceiveFromCloudinAndoidDeviceProject

Ouvrer l'archivessol 0T2014. zi p. Il y a deux répertoires correspondant a 2 projets

Lancer Eclipse for Android sur votre bureau. Import e projet
ReceiveFromCloudInAndroidDeviceProject comme unjgirédndroid par File | Import. Dans la
fenétre Import sélectionner Android puis Existingdéoid Code into Workspace

(1) Import = =
Select \“
Choose import source, E 5
Select an import source:
type filter text
4 = Android

&2 Exsting Android Code Into Workspace

Dans la fenétre Import Projects, sélectionner paic§Browse), jusqu'au répertoire ou se trouvent
les projets a importer (répertoire ADistribuer)iq@ker OK.

Sélectionner le projet a importer, ReceiveFromCloAddroidDeviceProject, et COCHER LA
CASE "Copy projects into workspace"

Cliquez Finish.

Etape 2 : compléter le code

Dans l'activité SamplePushActivity, rechercher igné / TODO. La ligne suivante doit étre
complétée. S'aider du commentaire mis avant |selas

De méme dans la classe GCMIntentService, rechelatigne // TODO. La ligne suivante doit étre
complétée. S'aider du commentaire mis avant |selas

En résumé, vous avez utiliser (2 fois) pour cepiglieation cliente Android, le project number du
projet GCM construit dans la Google Developer Cso

3/6



Lancer cette application Android. Pour cela séteuter le projet dans éclipse, clic droit et, dans
menu contextuel Run As | 2 Android Application.

Vous devez obtenir un écran (non gribouillé;-)) coen

% H@16:52

C'est le regld obtenu par I'architecture GCM qui ére passé a I'émetteur (= le serveur Java SE).
Il se trouve qu'on l'obtient aussi dans 'onglegCat.

Lorsque vous lancer 'application Android, vouseleabtenir le regld dans I'onglet LogCat.
Sélectionner la ligne puis cliquer sur la disqudét pas la! (n'est paan-marc !)

B Logcat 2

:ssages. Accepts Java regexes. Prefix witoid:, app:, tag: or text: to limit scope.

PID TID Applicdlion Tag Text
12:14:3... 182 182 dalvikvm GC_EXPLICIT freed <1K, 1% free 16763K/16240K, paused Oms+3ms, total &
—
12:14:3... 25488 254&8 info APAS1DLHExaBESrUSOvUEVP2ZKjbEQawaPID4ochtXAH3MOU14I8sNgtam20LlzCu-qiifet <

eggogHgXPhzzdr-CdvQ-HHvingXnT2 viZ2kgeTKsktzJASkL0zAMTES-KALT-Ryrinwk &
FG1T7-2g731z0RIMYLLK25-F4slc TMEXEiVcEMwg)vNOUTEL

Sauvegarder la ligne dans un fichier texted. t xt ). Il est utile pour la seconde patrtie.
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Seconde partie :
Une application Java SE émettrice dans le cloud veres smartphones

Etape 1 : importer le projet PushintoTheCloudProject

Dans votre Eclipse, il faut importer le projet PmsbTheCloudProject. Attention c'est un projet
Java SE et on ne l'importe pas comme un projetdddr

Cliquer File | Import. Dans la fenétre Import sé@mer General (et pas Android) puis Existing
Projects into Workspace

@) Import = =
Select \
Create new projects from an archive file or directory. E = 5
Select an import source:
jtype filter text|
4 (= General
[E‘ Archive File
1= Existing Projects into Workspace
= B
‘ =, Preferences
L AndArnid

Dans la fenétre Import Projects, sélectionner paic¢Browse), jusqu'au répertoire ou se trouvent
les projets a importer (répertoire ADistribuer)iq@ker OK.

Sélectionner le projet a importer, PushintoTheCRyogect, et COCHER LA CASE "Copy projects
into workspace”

Cliquez Finish.

Etape 2 : compléter le code

Dans la classenet t eur DansLed oud, rechercher les lignes // TODO. Les lignes suesares
TODO doivent étre complétée. S'aider du commentaiseavant la classe.

Rappel : le regld du smartphone a atteindre ess drfichier log.txt construit dans la partie
précédente. Reporter cette valeur dans 'applic@mettrice.

En résumé, vous avez utiliser pour cette applinaserveur, 'API Key du projet GCM construit
dans la Google Developer Console et le regld dessmnes a atteindre obtenu dynamiquement
par le smartphone du GCM.

Lancer I'application émettrice.

On doit obtenir (au bout de une minute a 2 min@eslans le smartphone, une notification :

_I 240 MER. 24 SEPTEMBRE

SamplePush

to sso loT School

Conclusion
\Vous avez bien créée :
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— une application Java SE envoie un message dahsuie Google, message a destination de
smartphones

— une application Android déployée sur un (ou desdrgphone(s), qui recoit ces messages et
les traitent (les affichent)

Bonus

Euh, dans notre exemple, si l'application émettrieat contacter un autre smartphone, il faut
ajouter dans son code le regld de ce nouveau Smoaetp compiler et exécuter cette application.
Tout en ayant récupéreé le regld du nouveau smargpfar copier coller du LogCat, etc.)

Il suffirait d'avoir une application centralisagic
— alaquelle I'application Android se connecte loisligia son regld pour le lui passer
- a laquelle on peut se connecter pour demanderfaselif un message aux smartphones
concernés
Une servlet accessible par I'application Androidrehavigateur web, répond a ces besoins. C'est
une technologie Java Entreprise Edition (Java B&i)ef mais hors sujet pour cette présentation.
Mais, en tout cas, un bon bonus;-)
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