L'API Google Maps
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Utiliser les cartes de
Google

Un des grands avantages d'Android est de pouvoir bénéficier des
principales applications déja développées par Google. L'une d'elles

sont les Google maps
Toute une API permet d'utiliser ces cartes Google
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La bibliotheque Google
Maps

On utilise les Google Maps Android API v2. La page d'accueil de cette

technologie est a I'URL
htt ps:// devel opers. googl e. com maps/ docunent ati on/ andr oi d- api /

Cette API permet de manipuler des cartes terrestres. Ces classes se
trouvent dans le package com googl e. andr oi d. gns. maps

Pour afficher une carte, on utilise les fragments

Cette API gere les entrées clavier, le zoom, le toucher sur une carte
affichée

On peut ajouter des dessins, des images sur la carte

Pour utiliser cette API, on doit étre enregistré aupres du service Google
Maps et avoir obtenu une clé Maps API v2

On peut commencer a étudier cette API a partir de I'URL
https://devel opers. googl e. conf maps/ docunent ati on/ andr o
id/intro
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Les cartes de Google :
avant tout

Il faut avoir un compte Google : un gmail suffit

Si on veut faire afficher le résultat dans un AVD, c'est possible !
Mais cet AVD doit avoir les APIs Google
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Les etapes pour utiliser les
cartes de Google

Pour utiliser les cartes Google avec Android Studio, il suffit de
créer un projet dans le cloud Google qui gere les Google maps et
d'obtenir une Maps API v2 Key

Toute la procédure est indiquée a
htt ps://devel opers. googl e. com maps/ docunent ati on/

androi d/ start

voire a
htt ps://devel opers. googl e. com maps/ docunent ati on/

andr oi d- api / si gnup
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Obtenir une Maps API v2 Key (1/7)

Une Maps API key est obtenue en envoyant le couple (réduit du certificat
de la clé publique de signature de I'application, nom du paquetage de
I'application)

Comme toute application Android est signée, les clés Google API sont
lies a ce couple (clé publique de signature de I'app, paquetage de
'application). Elles ne dépendent pas des utilisateurs (et de leur nombre)

Rappel : les app utilisent un algorithme de cryptage asymétrique (clé
privée, clé publique cf. RSA par exemple). Les app sont signées par une
clé privée

En mode debug, sur une machine donnée, toutes les apps ont le méme
couple de clés. La clé publique est appelée la debug key

En mode release, on peut construire un couple de clés propre a chaque
app. Il est conseillé de garder ce couple de clés pour toutes les versions
d'une app donnée
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Obtenir une Maps API v2 Key (2/7)

L'exposeé ci dessous est fait avec le "Debug Certificate". C'est
similaire pour le "Release Certificate" (= certificate de la clé de
publication de I'application)

Il y a 3 étapes :

a) obtenir I'empreinte (réduit , digest, hashcode, ...) SHA1 du
certificate de la clé publique (de debug)

b) créer (ou utiliser) un projet Google qui gere les cartes
Google

c) obtenir une clé "API key" de Google de ce projet pour votre
app

En fait, Android Studio permet de faire ces trois étapes tres
rapidement
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Obtenir une Maps API v2 Key (3/7)

Creéer une activité qui va afficher une carte Google par New |
Google | Google Maps Activity

@ Android resource file

Android resource directory

Copy Paths Crl+Maj+c | = File
Copy as Plain Text Package
Copy Reference Ctrl+Alt+Maj+C  [5] C++ Class
il Paste Ctrl+v =% C/C++ Source File
Find Usages A7 | L C/C++ Header File
' Analyze b 1E Image Asset
Refactor b i Vector Asset
Add to Favorites y lil Singleton
Show Image Thumbnails Ctrl+Maj+T Edit File Templates...
G_'fcl Reformat Code... Cirl+ Alt+L i AIDL
> Optimize Imports... Ctrl+Alt+Q | "W Activity

Local History y "% Android Auto

II est alors Créé . EIH:;} Synchronize selected files '8! Folder

N ‘W' Fragment

Show in Explorer - = .
T4 J4 -'- Google AdMob Ads Activity
une activite adaptee &' e T oo Mops Activy

.2 Compare Directories Ctrl+D .;. Service ]

un fichier googl e_nmaps_api . xm

De plus I'Andr oi dMani f est . xm est enrichi

v v v w w
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Obtenir une Maps API v2 Key (4/7)
: googl e maps_api . xni

Dans le fichier googl e _maps_api . xm génére, les commentaires sont
tres intéressants

Entre autre une URL qui va faire (presque) tout le travail !

On reconnait dans ce fichier le couple
réduit SHA-1 au certificat ; pagquetage de /appsans gribouillis ici)

De plus I'emplacement est prévu pour m aps API v2 qu'on va
récupérer

= google_maps_apixml *

<resources:
TODO: Before you runffyour app. L d Foogle Maps API key.
To ge 11ow fhi nk, "
) Il y

Once you have frour key (it starts with "ATza"}, replace the "google maps key"
<string n "google maps key" templateMergeStrategy="preserve" translatable="false">
¥OUR_KEY_ HERE
strings

</resources>
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Obtenir une Maps API v2 Key (5/7)
: projet cloud Google

Se connecter a I'URL indiquée
On a alors :

On peut :

= Google APIs

Enregistrez votre application pour Google Maps Android API dans
Google Developers Console

bgle Developers Console vous permet de gérer votre application et de
utilisation de I'API

Sélectionner un projet dans lequel votre application va &tre enregistrée
I —— ser un proiet pour gérer [ensemble de vos 2

Créer un projet -

soit créer un projet en cliquant sur le bouton Continuer,
soit voir tous les projets déja créés dans le cloud Google en cliguant le menu

"Créer un projet"
(bravo l'ergonomie de I'THM ;-))

Apres le choix ou la création d'un projet, cliquer le bouton

Continuer
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Obtenir une Maps API v2 Key (6/7)
: projet cloud Google

On passe ensuite a I'écran : = GoogleAPIs

1l indique qu'un projet Google -
configure pour traiter (envoyer)  prr———"——
des Google maps a bien éte creé

En cliquant sur le bouton Identifiants on a :

Le couple (réduit du certificat de -

la clé d'encryptage de I'application, e
nom du paquetage de —
'application) est deja ecrit ! =
Cliquer sur le bouton Créer 0 [
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Obtenir une Maps API v2 Key (7/7)
: projet cloud Google

On obtient la maps API Key de valeur commencant par Al za. . . :

Cle API

| E g o
73N AC " el

L'insérer alors dans le fichier googl e_maps_api . xnl en
remplacement de YOUR_KEY HERE. Ne pas ajouter de retour

chariot, d'intentation, de caractere espace, etc. ;-)
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Execution du programme
sur un smartphone

En lancant I'activité qui gere la google map on obtient :
Remarque : tout a été bien configuré par Android fféi%
Studio a savoir
la création du projet Google cloud pour les google maps =~ o
la configuration de I'Andr oi dMani fest. xmd Fa
le code de l'activité et son fichier d'IHM XML associé =« =
Vérifier ces parties dans votre app : elles ne sont pas
banales
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L'activite fournie par
Android studio

Android studio fournit I'activité :

public class MapsActivity extends FragmentActivity implements OnMapReadyCallback {

private GoogleMap mMap;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_maps);
SupportMapFragment mapFragment =

(SupportMapFragment) getSupportFragmentManager().findFragmentByld(R.id.map);

mapFragment.getMapAsync(this);

}

@Override
public void onMapReady(GoogleMap googleMap) {
mMap = googleMap;
// Add a marker in Sydney and move the camera
LatLng sydney = new LatLng(-34, 151);
mMap.addMarker(new MarkerOptions()
.position(sydney)
title("Marker in Sydney"));
mMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.newLatLng(sydney));
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Le fichier XML qui affiche une
carte Google

Unactivity maps. xnl qui affiche la carte est :

<fragment xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmins:map="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmins:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/map"
android:name="com.google.android.gms.maps.SupportMapFragment"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
tools:context=" cl asseFour ni ssant LeCont ext e" />

La classe fournissant le contexte est souvent |'activité qui charge
ce fragment
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Explication du code (1/3)

Pour modéliser les couples (latitude, longitude) on dispose de la
classe com googl e. andr oi d. gns. maps. nodel . Lat Lng.
Pour accéder a la latitude et la longitude d'un objet de cette

classe on appele directement les champs publics :
public final double |atitude (lalatitude en degres)

public final double |ongitude (lalongitude en degrés)
(beurk)

Les valeurs pour latitude et longitude comportent souvent des
décimales (obligatoire si on utilise une échelle plus petite)
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Explication du code (2/3)

Le chargement de la carte est fait dans une thread autre que la UI
thread. Au mapFr agnent obtenu avec :

SupportMapFragment mapFragment =
(SupportMapFragment) getSupportFragmentManager().findFragmentByld(R.id.map);

on associe un objet d'une classe implémentant I'interface
OnMapReadyCal | back par | mapFragment.getMapAsync(...)

Lorsque la carte est chargée, cet objet est averti et lance sa
meéethode public void onMapReady(GoogleMap map)
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Explication du code (3/3)

La méthode publ i ¢ voi d onMapReady( Googl eMap nap)
possede la carte (de type Googl eMap) en parametre. On peut

centrer cette carte par :

mMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.newLatLng(sydney));

LatLng sydney = new LatLng(-34, 151);

avec
On peut centrer et préciser le zoom par

mMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.newLatLngZoom(Sydney, 2.0f));
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Position d'un point
terrestre

Un objet de la classe Caner aUpdat eFact or y modélise un point
de vue

Les méthodes (toutes statiques) de cette classe modifie le point
de vue (zoom, déplacement, animation de déplacement, ...)

La méthode

public static CaneraUpdate newLat LngZoom (Lat Lng | atLng,
float zoom 'returns a Caner aUpdat e that moves the center of
the screen to a latitude and longitude specified by a Lat Lng

object, and moves to the given zoom level."

La valeur de zoom est ajustée de 2. Of a 21. Of (zoom maximal)
: C'est un f | oat

La méthode public final void npveCanera
( Caner aUpdat e updat e) de la classe Googl eMap positionne
le point de vue indiqué par I'argument. Le mouvement est

instantaté
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Bidouille sur la version de la
bibliotheque Google Play services

Anciennement Android Studio proposait une version 9.8.0. Cette version
fonctionne ... mal ! On avait des erreurs de multidex

Il fallait alors mieux utiliser la version des Google Play 7.5.0 (merci Tarik)
On l'indique dans le fichier bui | d. gr adl e du module par :

compile '‘com.google.android.gms:play-services:7.5.0'

N . 7 . .. .
C'est a d I re . @ & | #- |- | @ VelibCarteGoogle % | (& app x
. app apply plugin: 'com.android.application
manifests
jove

eSdkVersion 24

oolsVersien "24.0.2"

Mais cela c'était avant ! Désormais on a la version 10.2.1 des play-

services-maps qui fonctionne bien
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Conversion adresse d'un point
terrestre en (longitude, latitude)

Utiliser le site ht t ps: // www. | at | ong. net/

Get Latitude and Longitude

Ind iq uez I 'ad resse To make a search, use the name of a place, city, state, or address, or click the location on
On obtient la latitude et la longitude sy
Find

musée du louvre paris

Et un belle carte pour vérifier !

Latitude Longitude

48.860611 2.337644
‘if
'

) ¥ 3

s
Donnes eartograghigtiis 22018 Googie imagene ©2018 ; Acrodata intemational Surveys, CNES | Airous. Digaal@icbe. The Gealnformation Sroos | 1t
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Bulle d'aide sur un
marqueur

Pour ajouter un marqueur sur une carte on écrit :

mMap.addMarker(new MarkerOptions()
.position(sydney)
title("Marker in Sydney"));

Avec une bulle d'aide contenant un titre, un commentaire et une
image associee, il suffit d'écrire :

mMap.addMarker(new MarkerOptions()
.position(GAUMONT_CHAMPS_ELYSEES)
title("cinéma gaumont")
.snippet("super le cinéma")
.icon(BitmapDescriptorFactory.fromResource(R.drawable.cinema)));

Les méthodes position(...),title(...),
snippet(...),icon(...) retourne le Mar ker Opti ons sur
lequel elles ont été lancées. D'ou I'enchainement des appels
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Afficher une carte Google
centrée et avec marqueurs

Le code de onMapReady/() :

private static final LatLng PARIS_ CHAMPS_ELYSEES =
new LatLng(48.870209, 2.306268);

private static final LatLng GAUMONT_CHAMPS_ELYSEES =
new LatLng(48.870386, 2.306793);

public void onMapReady(GoogleMap map) {
mMap.addMarker(new MarkerOptions().position(GAUMONT_CHAMPS_ELYSEES)
.icon(BitmapDescriptorFactory.fromResource(R.drawable.cinema)));
mMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.newLatLngZoom(PARIS_CHAMPS_ELYSEES, 14));

fait afficher : [Er——
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Marqueur “cliquable™

Pour lancer du code quelconque lorsqu'un marqueur est cliqué, il
suffir d'ajouter un OnMar ker C i ckLi st ener a la Googl eMap

Par exemple :

mMap.setOnMarkerClickListener(new OnMarkerClickListener() {
@Override
public boolean onMarkerClick(Marker marker) {
Toast leToast = Toast.makeText(getApplicationContext(), "'message”, Toast.LENGTH_LONG);
leToast.show();
return false;

}
;

L'argument de onMar ker G i ck(...) estle marqueur utilisé
(qui a été retourné par la méthode addMar ker () )

tutorial sur les marqueurs a
htt ps://devel opers. googl e. com maps/ docunent ati on

[ andr oi d/ mar ker
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Bibliographie pour ce
chapitre

La page d'accueil de Maps Android APIT :

https://devel opers. googl e. conf maps/ docunent ati on/ andro
| d-api/

Le tutorial de Google sur les Maps Android API v2 :

https://devel opers. googl e. conf maps/ docunent ati on/ andr o

| d/ start

Le tutorial de Lars Vogel :
http://ww. vogel | a. conftutorial s/ Androi dGoogl eMaps/ art

Icle. htn

La documentation des classes Google Maps Android :
http://devel oper. androi d. coni ref erence/ com googl e/ andr

oi d/ gnms/ maps/ package- sunmary. ht m
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