Exercice bonus : Led nt ent s implicites
On veut, dans ce TP lancer des activités a I'aadé it ent s implicites.
Une application Android, mémo d'autres app utiles

1°) Construire I'application Android dite mémo aqifiche :

® @ "4 B 22:32

Intentimplicite

Un navigateur

Carte centrée en un point terrestre

2°) Coder de sorte que, lorsque l'utilisateur @igur le bouton :

- "Un navigateur", la page d'une URL de votre claskaffichée

- "Carte centrée en un point terrestre". Elle déanaer une application de visualisation de carte
terrestre qui devra afficher une carte centréengpaint terrestre que vous aurez choisi.

Voir la remarque ci-dessous ('URL bien pratique).

Pour avoir la latitude et la longitude d'un poerréstre connaissant son adresse, utilisez le site
https://ww. | atl ong. net/.

Remarque :

La page d'URL

http://devel oper. androi d. conf gui de/ conponent s/ i nt ent s- conmon. ht ni
est bien pratique et tres utile (syntaxe des appelsissions nécessaires, etc.) !
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Une application Android appelée par lI'app précéderd

1°) Construire une simple application Android gffiche un texte (le hello World Android) !
Cette application a une seule activi@®@ucouAndroi d. Lancer cette (magnifique ;-))
application.

2°) Dans le fichielAndr oi dMani f est . xnl , cette activité peut étre lancée grace aux Intent

de filtre :
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.1intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>

Ajouter un autre filtre (type ?)Idht ent ayant :

- pour actionmonAction.Ccoucou

- pour categoryindroid.intent.category.DEFAULT

Lancer cette application (pour la charger dansevaitnartphone).

3°) Revenir a la premiére app que vous avez déepélopjouter le bouton

Lance activite d'une autre app

Lorsque l'utilisateur clique sur ce bouton, l'atévCoucouAndr oi d doit étre affichée. Vous
devez utiliser un Intent implicite.

Remarques

On peut essayer d'autres lancements d'activitémtgmant a des applications, proposeés dans la
page d'URL

http://devel oper. androi d. conf gui de/ conponent s/ i nt ent s- conmon. ht ni

mais ...

certaines de ces applications demandent des pé@nss¢c'est normal) et la gestion des
permissions a été grandement refaites (gestiongynamique) a partir de Android 6.0. Voir

pour cela a
htt ps://devel oper. androi d. conitrai ni ng/ perm ssi ons/requesti ng. ht n

ou encore a

htt ps://devel oper. androi d. com gui de/ t opi cs/ per m ssi ons/requesti ng. ht i
#nor mal - danger ous

htt ps://devel oper. androi d. com gui de/ t opi cs/ per mi ssi ons/ nor mal -

per m ssi ons. ht n

Un bonus

Cette partie illustre des données retournées a ackvité. Elle permet dillustrer
startActivityForResult() etstartActivityForResult().

Compléter la premiére activité par Bat t on et 2Text Edi t s pour avoir :
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LANCE ACTIVITE POUR RECUPERATION DE
TEXTE

texterécupéré: 'voian D

La partie "gribouillée” ci-dessus devra contenitegte de I'activité lancée.

Lorsque l'utilisateur clique sur le bouton "LANCECAIVITE ..." l'activité RecupActivite
est lancée. Celle-ci affiche :

texte a retourner :

RETOUR A LA PREMIERE ACTIVITE

soit unText Vi ew, unEdi t Text et unButt on.
L'utilisateur entre alors un texte daridi' t Text et celui-ci est retourné puis affiché dans la
premiere activité.

TP Android Intent 3/3 Jean-Marc Farinone



