L'API Google de
geéolocalisation pour Android

© JMF (Tous droits réserves)



La (geo)localisation : le
syteme GPS

GPS = Global Positionning System

24 satellites
(au moins)

et diffusant leur position et I'heure de diffusion

Un récepteur, équipé d'une horloge, recoit au moins 4 signaux de 4
satellites et calcule alors sa position

précision de 15 a 100 metres (version standard)
source : http://fr.w ki pedi a. org/w ki / GPS
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La (geo)localisation :
I’Android’'s Network Location

Utilise les réseaux téléphoniques cellulaires et le Wi-Fi

Est plutot conseillé : utilise moins de puissance électrique,
fonctionne a l'intérieur et a I'extérieur, est plus rapide

source :
htt p://devel oper. androi d. com gui de/ t opi cs/ | ocati on
[ strategies. htn
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Utiliser les cartes de Google

Un des grands avantages d'Android est de pouvoir bénéficier des
principales applications déja développées par Google. L'une d'elle
sont les Google maps

Toute une API permet d'utiliser ces cartes Google
Cette API v2 est désormais comprise dans I'Android SDK Manager

La version Google Maps Android v1 est officiellement dépréciee le 3
décembre 2012. Apres le 18 mars 2013, on ne peut plus
recevoir une API Key pour cette version (source

htt ps://devel opers. googl e. com naps
/ docunent at i on/ andr oi d/ v1/ ) mais les apps les contenant

peuvent continuer a étre exécuter
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La bibliotheque Google Maps

On utilise donc les Google Maps Android API v2. La page d'accueil de cette
technologie est a I'URL
htt ps://devel opers. googl e. conif maps/ docunent ati on/ andr oi d/

Cette API permet de manipuler des cartes terrestres. Ces classes se trouvent
dans le package com googl e. andr oi d. gns. maps

Pour afficher une carte, on utilise les fragments
Cette API gere les entrées clavier, le zoom, le toucher sur une carte affichée
On peut ajouter des dessins, des images sur la carte

Pour utiliser cette API, on doit étre enregistré aupres du service Google
Maps et avoir obtenu une clé Maps API v2

On peut commencer a étudier cette API a partir de ['URL

https://devel opers. googl e. coml maps/ docunent ati on/ androi d
/intro.Lasuite est a

https://devel opers. googl e. coml maps/ docunent ati on/ androi d
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Les etapes pour utiliser les
cartes de Google

Pour utiliser les cartes Google, il faut suivre les étapes suivantes :
1°) Charger la bibliotheque Google Play Services SDK

2°) Repeérer cette bibliotheque dans votre projet

3°) Obtenir une Maps API v2 Key

4°) Configurer I'Andr oi dMani f est . xm de l'application

5°) Ecrire une activité demandant a afficher une carte Google

Toute la procédure est indiquée a
htt ps:// devel opers. googl e. com maps/ docunent ati on/ a

ndr oi d/ st art
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Avant de commencer

A la sortie de cette bibliotheque, "Google Play services is not
supported on the Android emulator — to develop using the APIs, you
need to provide a development device such as an Android phone or
tablet." (*)

Au 21 mai 2013, il fallait avoir une tablette ou un smartphone réel
pour faire du développement. On ne pouvait tester le code
développé sur un émulateur (= AVD)

Apres le 13 septembre 2013, "you must use either:

A compatible Android device that runs Android 2.2 or higher and
includes Google Play Store (or) an Android emulator with an AVD
that runs the Google APIs platform based on Android 4.2.2 or
higher." (*)

(*) source : htt p:// devel oper. androi d. conf googl e/ pl ay-

servi ces/setup. htm
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1°) Charger la bibliotheque
Google Play Services SDK (1/3)

Bibliographie :
htt ps:// devel opers. googl e. com maps/ docunent ati on/ a
ndr oi d/ i nt ro#sanpl e_code

Pour charger ou verifier que vous avez les "Google Play services
SDK", lancer I""Android SDK" ("and AVD" dans certaines versions de
plug-in) "Manager". Pour cela :

File Edit Run Source Mavigate Search Project Rel

soit cliquer sur licone .. | (G) B B-o

tm o - —
Fi Package Explarer E52| Opens the Android SOK Manager [

soit Window | Android SDK Manager -

Mew Window
Mew Editor

Open Perspective

Show View

Customize Perspective...
Save Perspective As...
Reset Perspective...
Close Perspective

Close All Perspectives

Mavigation

. 7 Ve L4
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1°) Charger et configurer les
services Google Play SDK (2/3)

Descendre dans Extras | Google Play services :

Fq Android SDK Manager

[E=E)

Packages Tools
SDK Path:  Ch\Applications\AndroidAdt-bundle-windows\sdk

Packages

[]i1 Android 1.5 (APT3)
a [T]1] Extras
[ &8 Android Suppert Library 11
[7] B8 Google AdMob Ads SDK
[] 88 Google Analytics SDK

MName APL Rev.

Status

¢ Installed
« Not installed

2 & Not instolled

[71 88 Google Play services

4 4 Not instolled
S— Mj

[7] 8 Google Play Billing Library

[F 8 Google Play Licensing Library 2
[7] B8 Google USB Driver 7
[T/ Google Web Driver R
[T B Intel x86 Emulator Accelerator (HAXM) i

Show: [¥]Updates/New [¥]Installed  [7] Obsolete Select New or Updates

Sort by: @ API level (71 Repository Deselect All

Done loading packages.

3 & Not instolled

-+ Not installed
4 Not instolled

2 & Not installed

& Mot instailed

Les installer si ce n'est déja fait (sélectionner et cliquer Install 1
package, puis accept, puis Install, puis ... c'est bon)
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1°) Charger la bibliotheque
Google Play Services SDK (3/3)

On doit obtenir :

Eﬁ Android SISK Manager | = | (=5} -'r:h]
Packages Tools
SDK Path: ChApplications\Androidiandroid-sdk
Packages
Mame API Rev. Status
[T][£] Android 1.5 (API3)
4 | | Extras
| B8 Android Support Library 12 v Update available: rev, 13
[C] 8 Google AdMob Ads SDK i1 & Mot installed
[C] B Google Analytics App Tracking SDK 3 & Mot installed
|+| fefar=t.r! 3 IWIIUIUIU T ATy % .
| Bl Google Play services 7
E RS 5 i ot tnstalled

source : htt p:// code. googl e.com i ntl/en/ andr oi d/ add-
ons/ googl e-api s/installing. htm
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2°) Repéerer cette bibliotheque
dans votre projet (1/6)

Dans le projet Android sous Eclipse, sélectionner la
bibliotheque par File | Import...

Dans la fenétre Import, sélectionner

Android | Existing Android Code Into Workspace
(et pas General | Existing projects Into Workspace,
n'est ce pas Jean-marc !)

4 [= Android
{22 Existing Android Code Into Workspace
- = CVS
- = EB
. [ Install
. [ Jawva EE
- = Java ME
. = Plug-in Development
. [= Remote Systems
» = Run/Debug
- = SVN
. [~ Tasks

. [~ Team
. 173 Weh

Cliquer Next>

© JMF (Tous droits réserves)

i@] Java - FredericGoogleMapsProjet/src/cnam/frederic/MainActivity.ja

Edit Run Source MNavigate Search Project Refactor \
MNew Alt+Shift+M »
Open File...

Ctrl+W
Ctrl+Shift+W

Close

Close All

Izl Saveds.
Save All
Revert

Convert Line Delimiters To b

Switch Workspace 4
Restart

g2y Import..
gy Export...

rancrtioc
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2°) Repéerer cette bibliotheque
dans votre projet (2/6)

Parcourir le disque pour trouver le répertoire <andr oi d- sdk-
f ol der >/ extras/ googl e/ googl e _pl ay_services/|i bproj
ect/ googl e-pl ay-services |lib = @] =

Import Projects

3 Select a directory to search for existing Android projects

Ne pas sélectionner les sanpl es
Cliquez Finish

Rechercher un dossier

ATTENTION, ce n'est pas terminé !
On a simplement chargé cette Wy
bibliotheque dans l'espace de travail |3 .
(workspace) i I
Il faut encore référencer cette . oo
bibliotheque dans le projet || Coe - e ||
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2°) Repéerer cette bibliotheque
dans votre projet (3/6)

Apres |'étape précedente on a une configuration comme :

[% Package Explorer 2
. h% FredericGoogleMapsProjet

LT GeolocProjet
. ];_—9- google-play-services_lib
La bibliotheque googl e- pl ay-servi ces_|i b est bien dans
I'espace de travail. Mais certains projets (cf. ci dessus) ne les

reférencent pas

Il faut référencer cette biblilotheque dans le projet. Pour cela voir a
htt p://devel oper. androi d. com t ool s/ proj ects/ projec
ts-eclipse. ht Ml #Ref er enci ngLi br ar yPr oj ect

Ou explications diapos suivantes !

© JMF (Tous droits réserves) 13



2°) Repéerer cette bibliotheque
dans votre projet (4/6)

Pour référencer cette bibliotheque googl e- pl ay- servi ces_|i b dans le
projet :

a) sélectionner votre projet, cliquer droit, sélectionner Properties
b) dans la fenétre Properties, sélectionner Android (colonne de gauche)
c) dans la partie Library (partie droite), cliquer Add (en bas a droite)

d) dans la fenétre de dialogue "Project Selection", sélectionner la
bibliotheque (library) googl e- pl ay- servi ces_| i b. Cliquer OK.

e) Cette bibliotheque apparait dans la partie Library du projet (en bas a
droite). Cliquer Apply puis OK dans la fenétre "Properties for /eProjet"

Remarque : parfois cela ne fonctionne pas. Fermer Eclipse, le relancer (faire
des clean, des refresh, des CTRL-SHIFT-O, la vie quoi ... ;-))

source : http://stackoverfl ow. com questions/ 5167273/ i n-
ecl i pse-unabl e-to-reference-an-android-1ibrary-project-

| n- anot her - andr oi d- pr
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2°) Repéerer cette bibliotheque
dans votre projet (5/6)

En images, cela donne :

=l prog

B projs

17 GeolocP
B google-

age Explorer &

"= FredericfinnnlehMansProiet

% L[E

New

o Into

Open in New Window
Open Type Hierarchy
Show In

Copy
Copy Qualified Name
Paste
Delete

Remove from Context
Build Path
Source

Refactor

Import...
Export...

Refresh
Close Project
Close Unrelated Projects

Assign Working Sets...

Run As

Debug As

Profile As

Validate

Team

Compare With

Restore from Local History...
Mobile Tools for Java
Android Tools

8] Properties for FredericGoogleMapsProjet

type filter text

it Preferences
Builders

Java Build Path

Java Code Style
Java Compiler

Java Editor

Javadoc Location
Project Facets
Project References
Run/Debug Settings
Server

F4
Alt+Shift+W » C

Ctrl+C

Task Repository
Task Tags
Validation
WikiText

Ctrl+V

Delete

Ctrl+Alt+5hift+Down
3
Alt+Shift+5 »
Alt+Shift+T ¥

F5

Android

Project Build Target

Target Name
] Android 22
| Google APIs
] Android 233

Google APIs
] Intel Atom x8

Android 31
] Google APIs

Android 412

Google APIs

] Android 422

] Google APIs

b

Library

[]is Library

Reference

Vendor Platfor.. AP..
Android Open Source Project 2.2 8
GoogleInc. 22 8
Android Open Source Project 233 10
GoogleInc. 233 10
Intel Corporation 233 10
Android Open Source Project 3.1 12
Googlelnc. 31 12
Android Open Source Project 412 16
Googlelnc. 412 16
Android Open Source Project 422 17
Googlelnc. 422 1

| Restore Defauits | |

[ x

Cancel

Apply.

[

Eﬂj Project Selection

Please select a library project

= google-play-services_lib

| D Cancel

Conf]

Properties

Alt+Enter

.| © JMF (Tous droits réservés)
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2°) Repéerer cette bibliotheque
dans votre projet (6/6)

@ Properties for FredericGoogleMapsProjet l [ E —éh'
e) type filter text Android - > v

Resource
Andicad Project Build Target
Android Lint Pref 3 [ | i
gn.lc:cl RS Target Name Vendor Platfor.. AP..

unders
Java Build Path [] Android 2.2 Android Open Source Project 2.2 g
Java Code Style | Google APIs Google Inc. 22 8
Jawa Compiler [] Android233  Android Open Source Project 233 10
Java Editor | Google APIs Google Inc. 233 10
Javadoc Location [] Intel Atom :8... Intel Corporation 233 10
pmJ_ECt Facets | Android 31 Android Open Source Project 3.1 12
Project Relernces 7] Google APl Google Inc. 31 12
Run/Debug Setti - 9 9

f etti K
S:rtere UG Fettings Android412  Android Open Source Project 412 16
Task Repository [7] Google APIs GoogleInc. 412 16
Task Tags | Android4.22  Android Open Source Project  4.2.2 17
Validation ] Google APIs Google Inc. 4322 17
WikiText
Library
[]1s Library

eference Project

« ././Applications/An.. google-play-services_lib

| Restore Defau Its(l Apply |

0K J Cancel |

. e Ueee e oie oo 4€5) 16



3°) Obtenir une Maps API v2 Key
(1/11)

"Note: The Google Maps Android API v2 uses a nhew system of managing
keys. Existing keys from a Google Maps Android v1 application, commonly
known as MapView, will not work with the v2 APL." (*)

"You obtain a Maps API key from the Google APIs Console by providing your
application's signing certificate and its package name. Once you have the
key, you add it to your application by adding an element to your
application's manifest file AndroidManifest.xml."

Bon, c'est clair, non ?

De plus comme toute application Android est signée, "Maps API keys are
linked to specific certificate/package pairs, rather than to users or
applications"

(*) source
https://devel opers. googl e. coml maps/ docunent ati on/ androi d
[ start#getting the google maps android api _v2
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3°) Obtenir une Maps API v2 Key
(2/11)

L'exposé ci dessous est fait avec le "Debug Certificate". C'est similaire pour
le "Release Certificate" (= clé de publication de I'application)

Il y a 3 étapes :

a) obtenir I'empreinte (réduit , digest, hascode, ...) SHA1 du certificat
(de debug)

b) inscrire son projet (aupres de google)
c) obtenir une clé "API key" de google pour votre projet

(*) source
https://devel opers. googl e. coml maps/ docunent ati on/ androi d
[ start#getting the google maps android api _v2
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3°) Obtenir une Maps API v2 Key
(3/11)
a) empreinte SHA1 du certificat

Bref avant tout, et avant d'avoir obtenu une clé Google, il faut un certificat
de l'entrepdt de clés

Rappel (?) : un certificat contient essentiellement une clé publique (et
souvent des renseignements associés a cette clé publique)

Pour créer un certificat, une clé publique (associé a une clé privée), un
entrepot de clés, on utilise I'outil keyt ool . Ce n'est pas de I'Android, c'est
du Java

Pour la clé debug, I'entrepot de clés se trouve :

pour Windows Vista et 7, sous
C. \ User s\ <user >\. androi d\ debug. keyst ore

pour Windows XP: C. \ Docunent s and
Settings\ <user>\. androi d\ debug. keystore

pour OS X and Linux: ~/ . andr oi d/ debug. keyst ore

© JMF (Tous droits réserves) 19



3°) Obtenir une Maps API v2 Key
(4/11)
a) empreinte SHA1 du certificat

L'entrepdt de la debug key peut étre trouvé dans Eclipse par Windows |
puis Android | Build

Preferences,

Window | Help

O

Mew Window
Mew Editar

Open Perspective

Show View

Customize Perspective..,

Save Perspective As...
Reset Perspective...
Close Perspective

Close All Perspectives
Mavigation

Android SDK Manager
AVD Manager

Preferences

Eij Preferences l | = |-'E3’-|
type filter text Build G r -
s W
General *
Build Settings: -
> 4 Android s |
Build [ Automatically refresh Resources and Assets folder on build
DOMS [¥] Force error when external jars contain native libraries
Editors 2 [¥] Skip packaging and dexing until export or launch. (Speeds up automatic
Launch Build output
LegCat @ Silent )
i Usage Stats Maimal =
; Ant v
k - Data Management e?
e Default debug keystore:  ChUsers\faninone\.androidydebug. keystore
Install/Update
lava Custorn debud ®
- | Restore Default ~
o ME e - _ estore Elur
W TR ) P e =
"" oK | | Cancel




3°) Obtenir une Maps API v2 Key
(5/11)
a) empreinte SHA1 du certificat

Dans l'environnement adt bundle, on a immédiatement la valeur de

I'empreinte SHAL : @& rrererence:

type filter text

General
a Android
Build
DDMSE
Editors
Launch
Lint Errar Checking
LogCat
Usage Stats
- Ant
. Data Management
- Help
Install/Update
- Java
- Java EE
» Java ME
Java Persistence
- JavaScript
- Mylyn

- Plug-in Develcoment

m

i frint
| SHAL fingerprint:

Build Sl

Build Settings:

i?fﬁkutnmatically refresh Rescurces and Assets folder on build

[¥] Force error when external jars contain native libraries

|| Skip packaging and dexing until export or launch. (Speeds up automatic builds on file save)
Build cutput
@ Silent
) Mormal

" Verbose

Default debug keystore:  Ch\Usersi\farinone\.androididebug.keystore

QEERAL3C.A0.08.03: A2 CRJA:02.FR- 350 B 2
28:FB:C%45:F5:83;B4:1 A;8B:01:3B:81:BB: 2A; CAES:BT7: CD:92:14 I

Custom debug keystore: | Browse.. |
MDS fingerprint:
SHAI fingerprint:

Si ce n'est pas le cas voir les diapositives suivantes

© JMF (Tous droits réserves)
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3°) Obtenir une Maps API v2 Key
(6/11)
a) empreinte SHA1 du certificat

Pour créer une empreinte SHA1 d'un certificat on lance la commande

keytool -list -v -keystore

" arborescenceAmenantA \ debug. keystore" -alias androi ddebugkey
-storepass android -keypass android

-1i st permet d'obtenir une empreinte du certificat créé
-al i as nomDeCle est I'alias de clé généré dans ce certificat
- keyst or e nomEntrepotDeCles  précise I'entrepbt de clés

- st or epass motDePasseDelLEntrepot  indique le mot de passe de I'entrepot
de clés. Euh il devrait plutot étre passé pendant I'exécution de la commande
plutot qu'en clair sur la ligne de commande !

- keypass motDePasseDelLaClé indique la clé. Euh idem !

Les valeurs debug. keyst ore (pour - keyst ore), andr oi ddebugkey (pour
-al i as), andr oi d (pour - st or epass et - keypass) sont les valeurs données pas
défaut par le plug-in Android
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3°) Obtenir une Maps API v2 Key
(7/11)
a) empreinte SHA1 du certificat

En résumé, en lancant :

keytool -list -v -keystore

arborescenceAmenantA \ debug. keystore -ali as

andr oi ddebugkey -storepass androi d -keypass android
on obtient un résultat comme :

Empreintes du certificata:
MD5a: BF:Eb:z64:3C=5Dz70:L300E: GV et A3:E6:z35:6B:-8A:83
SHAlA: 28:FB:C9:45:F5:E:rd 4216 0L:-09. ::L:81:BB:2A:CA:E8:B?:CD:92:14
NHom de 1’algorithme de signatured: SHAlwithRSA

Uersiona: 3

La clé SHA1 est celle commencgant par 28: FB. . .
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3°) Obtenir une Maps API v2 Key
(8/11)

b) inscrire son projet
Il faut aller a Google APIs Console d'URL :
htt ps:// code. googl e. com api s/ consol e/ b/ 0/
Arrive sur la page, cliquez Services :  Google apis

My Project

Overview
Services

Team

APl Access

Descendre pour sélectionner Google Maps Android API v2 (et pas
Google Maps API v2) ! c'est a dire l'item

E" Google Maps Android API v2 @ [ JorF)

Cliquer On. Vous devez obtenir : g Google Maps Android AP 2 @ EN
Lisez et acceptez (!) les "terms of service"

Euh, vous devez avoir un,compte.gmail, 24



3°) Obtenir une Maps API v2 Key
(9/11)

c) obtenir une cle "APIl key"

Ayant obtenu le certificat SHA1 (étape a)) et atteint le site Google
APIs (étape b)), a cette page de la "Google APIs Console", cliquer
API Access

Les clés des anciens projets apparaissent. Pour avoir une clé pour le
projet courant cliquer le bouton "Create new Android key..." (et pas
sur I'image "Create..." 1) ewioea .

Overview To prevent abuse, Google places limits on APl requests. Using a valid OAuth token or APl key allows you to excee

Authorized APl Access

Simple APl Access
Use AP keys to identify your project when you do not need to access user data

Key for Android apps (wifth certificates)

APl key: ATzaS "~~

Android apps B:C9:45: e
Activated on May 14, 2013 11:49 AM
Activated by f- ar o~ m@gmail.com - you
Key for browser apps (with referers)

APl key A1 ~5yBk 7T

Referers Any referet ano.
Activated on May 14, 2013 11:46 AM
Activated by RS o Jgmail.com — you

©JIM

Create new Server key... | Create new Browser key... | Create new Android key... | KCreate new iOS key...




3°) Obtenir une Maps API v2 Key
(10/11)
c) obtenir une cle "APIl key"

Si vous voulez une clé pour le projet courant cliquer le bouton
"Create new Android key..." (et pas sur l'image "Create..." )

On a alors la fenétre

Comme indiqué (si, si, en gras,
en grisé, mais indiquée !),
entrer la clé SHA1 (obtenu en a))

suivi de ; suivi du nom du paquetage

de votre application (= l'attribut
package de la balise mani f est
de I'Andr oi dMani f est . xm )

Par exemple :

© JMF (Tous drc

Configure Android Key for ™ - ... dject

This key can be deployed in your Android applications.

AP requests are sent directly to Google from your clients’ Android devices. Google verifies that each
request originates from an Android application that matches one of the certificate SHAT fingerprints
and package names listed below. You can discover the SHA1 fingerprint of your developer certificate
using the following command

keytool -list -v -keystore mystore.keystors Leamn more

Accept requests from an Android application with one of the certificate fingerprints and
package names listed below:

certificate fingerprint and package

Create | Cancel ‘

Configure Android Key for FredericProject

This key can be deployed in your Android applications.

APl requests are sent directly to Google from your clients” Android devices. Google verifies that each
request originates from an Android application that matches one of the certificate SHAT fingerprints
and package names listed below. You can discover the SHA1 fingerprint of your developer certificate
using the fallowing command

kevtool -list -v -keystore mystors.kevstore Leam more

Accept requests from an Android application with one of the certificate fingerprints and
package names listed below:

45:B5:E4:6F:36:4D:0RA:598:94:B4:02:66:28:12:17:F2:56:26:R0:E

0;com.example




3°) Obtenir une Maps API v2 Key
(11/11)
c) obtenir une cle "APIl key"

Cliquer sur le bouton Create. En retour, une nouvelle entrée dans la
page API Access indique I'API key associée au couple (réduit

SHA1;paquetage) :

Key for Android apps (with certificates)
AP key BIZaSvDNTS  _amn -7 mTeenTROT pSPRNO

45:B5:E4:6F:36:AD:0A:98:94:B4:02:66:2B:12:17:F2:56:26:A0:EQ0;com.exXxanmple

Android apps
Activated on May 22, 2013 5:39 AM

La valeur API key est celle commencant par Al za. . .
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4°) Configurer Andr ol dMani f est . xmni
(1/4)

Il y a beaucoup d'indications a mettre dans I'Andr oi dMani f est . xni
Des permissions d'acces réseau :

<manifest xmIns:android="http://schemas.android.com /apk/res/android”
package=" paquet ageDeLAppl i "
>
<uses-permission android:name="android.permissi ONn.INTERNET" />
<uses-permission android:name="android.permissi on.ACCESS_NETWORK_STATE" />
<uses-permission android:name="android.permissi on.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" />
<uses-permission
android:name="com.google.android.providers.gsf.perm ission.READ_GSERVICES" />
<l--
The following two permissions are not required to use
Google Maps Android API v2, but are recommende d.
-->
<uses-permission android:name="android.permissi on.ACCESS_COARSE_LOCATION" />
<uses-permission android:name="android.permissi on.ACCESS_FINE_LOCATION" />

Des indications d'utilisation d'OpenGL

<uses-feature
android:glEsVersion="0x00020000"
android:required="true" />

© JMF (Tous drolts réserves) 28




4°) Configurer Andr ol dMani f est . xmni
(2/4)

Des indications d'utilisation de réception de cartes géographiques

<permission
android:name="  paquet ageDeLAppl i .permission.MAPS_RECEIVE"
android:protectionLevel="signature" />

<uses-permission
android:name="  paquet ageDeLAppl i .permission.MAPS_RECEIVE" />

L'API key utilis€ée

<meta-data
android:name="com.google.android.maps.v2.AP|_KEY"
android:value=" | APl key" />

Evidemment toutes ces indications a mettre comme fils de basile
adéquate

Voir a

htt ps:// devel opers. googl e. com maps/ docunent ati on/ a

ndr oi d/ start#specify_settings_in_the_application_m
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4°) Un Andr oi dMVani f est. xml (3/4)

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmins:android="http://schemas.android.com
package=" paquet ageDeLAppl i "
>

<uses-permission android:name="android.permissi
<uses-permission android:name="android.permissi
<uses-permission android:name="android.permissi
<uses-permission android:name="com.google.andro
<l--

The following two permissions are not required
Google Maps Android API v2, but are recommende
=

<uses-permission android:name="android.permissi
<uses-permission android:name="android.permissi

<uses-feature
android:glEsVersion="0x00020000"
android:required="true" />
<uses-sdk ... />

<permission

/apk/res/android"

ON.INTERNET" />
on.ACCESS_NETWORK_STATE" />
on.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" />
id.providers.gsf.permission.READ_GSERVICES" />

to use
d.

on.ACCESS_COARSE_LOCATION" />
on.ACCESS_FINE_LOCATION" />

android:name=" paquet ageDelLAppl i .permission.MAPS_RECEIVE"

android:protectionLevel="signature" />

<uses-permission android:name=" paquet ageDelLAppl i .permission.MAPS RECEIVE" />

<application ... >

<activity ...

</activity>

<meta-data
android:name="com.google.android.maps.v
android:value=" | APl key" />

</application>

</manifest>

2.API_KEY"




4°) Un Andr oi dMVani f est. xml (3/4)

paquet ageDeLAppi

récupére la —

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

A . 7 TTTEmtesiaaln s ',?droidf'http://schemas.android.com /apk/res/android"
d0|t etre I‘ecople package=" aquet ageDeLAppl i "
. >
deux fois,
Ia [ T —
\ <uses-sdk ... />
et la — —
<permission

Il faut copier

android:protectio
<uses-permission android:name="

<application ... >

| APl Key 13

=" paque! ageDelLAppl i .permission.MAPS_RECEIVE"
e re" />

paquet ageDeLAppl i .permission.MAPS_RECEIVE" />

<activity ...

</activity>

<meta-data
anUlU|u.|meandrOid.mapS.V 2.AP|_KEY"
android:value=" | APl key" />

</application>

</manifest>
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5°) Ecrire une activitée demandant a
afficher une carte Google

Le Code de |'activité est . import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

public class MainActivity extends Activity {
@Override
protected void onCreate(Bundle savedinstanceState)
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity _main);

}

Peut on faire plus simple ?
Tout est donc dans l'activity mai n. xm quiest:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<fragment

xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/a ndroid"
android:id="@+id/map"
android:name="com.google.android.gms.maps.MapFr agment"

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent" />
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Execution du programme sur
un smartphone (1/2)

Rappelons qu'a la sortie de la Google API v2, I'exécution ne pouvait
étre faite que sur un véritable smartphone. Il n'était pas possible de
la faire sur un AVD (au 23 mai 2013, depuis le 18 mars 2013)

En lancant le programme précédent (constitué de la bonne activite,
le bon activity main.xn, le bon Androi dvani f est . xml ),
une carte (de I'Afrique, centrée en (0,0) terrestre) doit s'afficher

Pour cela il faut avoir les Google Play Services (voir a
htt p://devel oper. androi d. com googl e/ pl ay-
servi ces/i ndex. ht m ) dans le smartphone
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Execution du programme sur
un smartphone (2/2)

Théoriquement, "Devices running Android 2.2 and newer and that have the
Google Play Store app automatically receive updates to Google Play services.
Enhance your app with the most recent version of Google Play services
without worrying about your users' Android version. This allows you to use
the newest APIs in Google Play services and reach most of the devices in
the Android ecosystem"

On obtient donc :

34




Mise a jour du smartphone

Euh, le code précédent fonctionne si le smartphone est bien a jour
(version >= 2.2) avec la bibliotheque Google play services. On peut
le vérifier avec une autre application Android contenant le code :

int result = GooglePlayServicesULtil.isGooglePlaySer vicesAvailable(this);

int SDK_INT = android.os.Build.VERSION.SDK_INT;
Log.d("JMF", "version android =" + SDK_INT);

switch (result) {
case ConnectionResult. SUCCESS :
Log.d("JMF", "GooglePlayServicesUti. SUCCESS");
break;

}
Parfois (!), si la bibliotheque Google play services n'est pas présente
une boite de dialogue est affichée pour la charger

source :

http://stackoverfl ow. com questions/ 13766592/ andr oi
d- 8- or - hi gher - check-f or- googl e- pl ay- servi ces

On peut aussi vérifier qu'6n peut dffickérdes maps en lancant
'application Maps (merci Frédéric)




Execution d'une application
Google Maps v2 sur un AVD

Ce n'est pas documenté sur devel oper . andr oi d. com!
Si on lance le programme dans un AVD on obtient peut étre :

IS app won't run without Google Play services,

which are missing from your phone

Get Google Play services

Voire I'AVD redémarre sans n'avoir rien exécute

On peut essayer de suivre

st ackoverfl ow. coni questi ons/ 14040185/ r unni ng-

googl e- maps-v2- on- andr oi d- enul at or et construire un AVD
avec des caractéristiques propres puis lancer les commandes :

adb -e install com googl e. androi d. gns. apk

adb -e install com android. vendi ng. apk

apres avoir récupéeré ces 2 . apk

Je n'y suis pas arrive !
© JMF (Tous droits réserves) 36



L'AVD sauveur : Genymotion

Cet AVD exécute correctement les Google Maps API v2
On le charge a partir de ht t p: / / www. genynot i on. cont
Il faut se créer un compte genymotion et avoir un gmail

A la premiére exécution, il est |
proposé des AVD a créer : '

ouveau terminal virtuel

oo Créerun n ® |
L_é Créer un nouveau terminal virtuel |

Terminaux virtuels téléchargés

En choisir un avec les Google
APIs

Terminaux virtuels disponibles sur le Cloud Genymotion

o U PREVIEW!! - WXGA10.1" - 4.3 - API 18 - 1280x800"

© GalaxyNexus-4.1.1-API 16-720x1280 - :
Déconnexion

© Galaxy Mesus-4.1.1 - with Google Apps - API 16 - 720x1280

© GalaxyNexus-4.2.2-AP117- 720x1280

0 Galaxy Nexus- 4.2 2-with Google Apps - API 17 - 720x1280

© J M F (TO us Annuler Ajouter




Google Maps APIls v2 dans
Genymotion

Par la suite au lancement de Genymotion, on choisit I'AVD a lancer :

T m
20 Genymaotion =TS |

O0Q Genymotion

> + O

Lancer Ajouter Configuration

Terminaux virtuels disponibles

" [] Galaxy Nexus - 4.2.2 - with Google Apps - AP1 17 - 720%1280 N O

L'AVD Genymotion étant lancé (cliquer Lancer, parfois 2 fois !), on le
retrouve dans Eclipse lors de la demande d'exécution
Eﬂ Android Device Chooser l&r

Select a device with min API level 8.

i@ Choose a running Android device

Serial Mumber AVD Marne Target Debug State
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Execution de Google Maps v2
sur I'AVD Genymotion

=
&0 Genymaotion - Galaxy Nexus - 4.2.2 - with Google Apps - APL 17 - 720x1280. | =5 -ég‘.‘

D'ou le résultat dans Genymotion :

551 GoogleApisV2Projet

5 Greece
Portugal
| Tunisia
Marocco
: Algeria Libya Egyp
Western Sahara
Mauritania | e L
. Mali Niger sud
T Chad
7 Burkina Faso ;
Guinea . \ .
Nigeria
Ghana , South Sy ‘_
Gulf of Guinea ; :
””””””””””””””””””””” Gabomyt 40T
] DR Congo |
Angola: —7mbia
~ " Zimbal
Botswana
South Atlantic !
Ocean Sout +
Google
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Afficher une carte centrée sur
un point terrestre

Le code complet de l'activité affichant les champs élysées est :

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;
import android.util.Log;

import com.google.android.gms.maps.CameraUpdateFact ory;
import com.google.android.gms.maps.GoogleMap;

import com.google.android.gms.maps.MapFragment;

import com.google.android.gms.maps.model.LatLng;

public class MainActivity extends Activity {
static final LatLng PARIS_ CHAMPS_ELYSEES = new LatL ng(48.870209,2.306268);
private GoogleMap map;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity _main);

map = ((MapFragment) getFragmentManager().findFragm entByld(R.id.map)).getMap();
if (map!=null){

map.moveCamera(CameraUpdateFactory.newLatLngZoom(PA RIS_CHAMPS_ELYSEES, 14));
} else {

Log.v("IJMF", "map == null");
}




Explication du code

Pour modéliser les couples (latitude, longitude) on dispose de la
classe com googl e. andr oi d. gns. maps. nodel . Lat Lng. Pour
accéder a la latitude et la longitude d'un objet de cette classe on
appele directement les champs publics :

public final double Iatitude (lalatitude en degrés)

public final double |ongitude (lalongitude en degrés)
(beurk)

Un carte est un objet de la classe
com googl e. andr oi d. gns. naps. Googl eMap. On ne construit
pas d'objet de cette classe. On les récupere par

map = ((MapFragment) getFragmentManager().findFragm entByld(R.id.map)).getMap();

( MapFragnent) get Fragnent Manager (). findFragnentByld(R. id. map);
retourne un MapFr agnent (qui est un Fr agnment ) construit a partir
de la balise f ragnment du fichier acti vity_mai n. xni
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Position sur un point terrestre

Un objet de la classe Caner aUpdat eFact or y modélise un point de
vue

Les méthodes (toutes statiques) de cette classe modifie le point de
vue (zoom, déplacement, animation de déplacement, ...). Il faut
utiliser ces méthodes, apres avoir testé que get Map() a retourné
une valeur non nul |

La méthode
public static CaneraUpdate newlLat LngZoom (LatLng | atLng, fl oat

zoonm) 'returns a Caner aUpdat e that moves the center of the
screen to a latitude and longitude specified by a Lat Lng object, and
moves to the given zoom level."

La valeur de zoom est ajustée de 2.0 a 21.0 (zoom maximal)

La méthode public final void noveCanera
( Caner aUpdat e updat e) de la classe Googl eMap positionne le
point de vue indiqué parilargument.¢ermrouvement est instantatéz



Conversion adresse d'un point
terrestre en (longitude, latitude)

Utiliser google maps a htt p: / / maps. googl e. fr/
Indiquez l'adresse, clic droit sur le point et item "Plus d'infos sur cet
endroit”

place de la concorde, Champs-Elysées, Paris 3 W
-
] A
< )
L% <
e
oximité  Ajouter a mes =]
]I CCCCCCC ™
L.
paidis 22|

&
@@ nvaiites

Signaler un probléme

o
Uy, " e
e | o, I |

Les coordonnées latitude, longitude apparaissent a place de
I'adresse

48.865799,2.320887 3R > E



Afficher des marqueurs sur
une carte

Le code complet de l'activité affichant les champs élysées est :

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;
import android.util.Log;

import com.google.android.gms.maps.*;
import com.google.android.gms.maps.model.*;

public class MainActivity extends Activity {
static final LatLng PARIS_ CHAMPS_ELYSEES = new LatL ng(48.870209,2.306268);
static final Lattng GAUMONT_CHAMPS_ELYSEES = new La tLng(48.870386,2.306793);

private GoogleMap map;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity _main);

map = ((MapFragment) getFragmentManager().findFragm entByld(R.id.map)).getMap();

if (map!=null){
map.moveCamera(CameraUpdateFactory.newLatLngZoom(PA RIS_CHAMPS_ELYSEES, 14));

map.addMarker(new MarkerOptions()
.position(GAUMONT_CHAMPS_ELYSEES)
.icon(BitmapDescriptorFactory.fromResource(R.drawab le.cinema)));




Bulle d'aide sur un marqueur

S'il s'agit simplement d'ajouter une bulle d'aide avec titre et un
commentaire, il suffit d'écrire :

map.addMarker(new MarkerOptions()
.position(GAUMONT_CHAMPS_ELYSEES)
title("cinéma gaumont")
.Snippet("super le cinéma")
.icon(BitmapDescriptorFactory.fromResource(R.drawab le.cinema)));

Les méthodes position(...),title(...),snippet(...),

i con(...) retournele Mar ker Opt i ons sur lequel elles ont été
lancées. D'ou I'enchainement des appels
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Marqueur “"cliquable™

Pour lancer du code quelconque lorsqu'un marqueur est cliqué, il
suffir d'ajouter un OnMar ker G i ckLi st ener a la Googl eMap

Par exemple :

map.setOnMarkerClickListener(new OnMarkerClickListe ner() {
@Override
public boolean onMarkerClick(Marker marker) {
Toast leToast = Toast.makeText(getApplicationContex t(), "message”, Toast.LENGTH_LONG);
leToast.show();
return false;

}
h;

L'argument de onMar ker C i ck(...) estle marqueur utilisé

tutorial sur les marqueurs a
htt ps:// devel opers. googl e. com maps/ docunent ati on/ a
ndr oi d/ mar ker
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Exercice

Faire afficher une activité montrant une carte avec des marqueurs
iteractifs

ChampsElyseesProjet
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Bibliographie pour ce
chapitre (1/2)

La page d'accueil de Maps Android API v2 :
htt ps:// devel opers. googl e. com maps/ docunent ati on/ a
ndr oi d/

Le tutorial de Google sur les Maps Android API v2 :
htt ps:// devel opers. googl e. com maps/ docunent ati on/ a
ndroi d/ start

Le tutorial de Lars Vogel :
http://ww. vogel | a. com arti cl es/ Andr oi dGoogl eMaps/
article. htm

Installation de la bibliotheque Google play services :
htt ps:// devel opers. googl e. com maps/ docunent ati on/ a
ndroid/intro

Obtenir une clé Maps API v2 :
htt ps:// devel opers. googl e. com maps/ docunent ati on/ a

ndr oi d/ st ar t #t he® gt @?“édrﬁﬁﬁerépﬁl _key 48



Bibliographie pour ce
chapitre (2/2)

La documentation des classes Google Maps Android :
http://devel oper. androi d. conireference/ com googl e/
andr oi d/ gns/ naps/ package- summary. ht ni
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