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Etat de nos connaissances

Jusqu'a alors, on a des classes de tests contenant des programmes
(méthodes) de tests avec leurs propres données

On ne sait qu'écrire de nouvelles méthodes de tests si on change de
données

On aimerait avoir, pour un programme de tests, un jeu (ensemble)
de données qu'on va utiliser pour tester le programme

Concretement, on va indiquer qu'une méthode de test va prendre
ces donneées a "l'extérieur" de la classe

On veut faire de "l'externalisation de données"
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Lancer plusieurs fois les
tests : syntaxe

Il y a seulement trois contraintes

La classe de test doit avoir un et un seul constructeur. Il fabriquera
'objet de la classe de test sur lequel les tests seront lancés

La classe de test doit étre annotée
@RunWith(Parameterized.class)

La classe de test doit posséder la méthode :
@Parameters
public static Collection<Object[]> data()

Par exemple :

@runW t h( Par anet eri zed. cl ass)
public class Rationnel Test {
/1 Le seul et unique constructeur de cette classe de test
public Rationnel Test() {...}

@Par amet er s
public static Collection<Rationnel[]> data() { ...}

}
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La méethode
... data()

Sa syntaxe est :
@Parameters
public static Collection<Object[ |> data()

Elle retourne donc une Collection de tableaux ! C'est a dire une suite
de tableaux !

Chaque élément de cette Collection est donc un tableau d'Object

Un tel tableau d'Object possede les arguments pour le seul et
unique constructeur de cette classe de test

Tous les tableaux retournés doivent donc avoir le méme nombre
d'élément : bons sens

Finalement on obtiendra et on va ainsi lancer
nombreDeTableauRetournéParMaMethodeData *
NombreDeMethodesDeTest tests !
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Externationalisation des
données

Si on met le jeu de données dans le code, on n'a guere avance ! car
si on veut changer (ajouter, enrichir) ce jeu de données, il faudra
avoir le code du test, connaitre Java, ne pas dégrader ce qui a déja
éte fait, etc. ;-)

On veut mettre ces données a l'extérieur du programme. Dans un
fichier XML (bien pratique pour la compréhension)

Pour cela on va creer :
un schéma XML qui décrit la structure des données de test,

un fichier XML contenant les valeurs des données de test

La méthode data() ira lire le fichier XML, va transformer le
contenu en une Collection de tableaux et retourner cette
Collection (comme d'hab)
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XML Schema

Pour définir le format des données d'un fichier XML, on précise sa
structure en indiquant qu'il vérifie les caractéristiques décrites dans
un fichier XML Schema

Dans les premieres versions d'XML, on le précisait a I'aide de fichier
dtd (Document Type Definition). Le principal défaut des dtd est que
la syntaxe d'une dtd n'est pas en XML contrairement au fichier XML
Schema

Un fichier XML permet de définir, entre autre, des "types" de
données

On a des outils pour construire de tels fichiers (voir exercice sous
eclipse)
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Exemple de XML Schema

Voici un exemple définissant certains "types" de données

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>

<schema xm ns="http://ww. w3. or g/ 2001/ XM_Schema"

t ar get Nanmespace="htt p: // ww. exanpl e. or g/ Rati onnel Schena"

xm ns:tns="http://ww. exanpl e. or g/ Rati onnel Schema" el enent For nDef aul t ="qual i fied">

<conpl exType nane="Rati onnel ">
<attri bute name="nunerateur" type="int"></attribute>
<attribute nane="denom nateur” type="int"></attribute>
</ conpl exType>

<conpl exType nane="Dat a" >
<sequence>
<el ement nane="r1" type="tns: Rationnel "></el enent >
<el enment nane="r2" type="tns: Rationnel"></el enent>
<el enment nane="result Addition" type="tns:Rationnel"></el enent>
<el ement nane="result Soustracti on” type="tns: Rationnel "></el enent >
</ sequence>
</ conpl exType>

<el ement nane="Dat aSet ">
<conpl exType>
<sequence>
<el enment nane="Data" type="tns:Data" maxQccur s="unbounded"
m nCccur s="0"></ el enent >
</ sequence>
</ conpl exType>
</ el ement >
</ schema>
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Données XML

Ayant le schéma XML (la structure) des données, il faut construire
des données comme jeu de tests. On aura par exemple :

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"7?>

<t ns: Dat aset xm ns:tns="http://ww. exanpl e. org/test Schem"

xm ns: xsi ="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schema- i nst ance"

xsi : schemaLocati on="http://ww. exanpl e. org/test Schena t est Schena. xsd ">

<t ns: dat a>
<tns:r1l denom nateur="3" nunerateur="2" />
<tns:r2 denoni nat eur="3" nunerateur="4" />
<tns:resul t Addi ti on denom nat eur ="1" numerateur="2" />
<tns:resultSoustracti on denom nateur="3" nunerateur="-2" />
</ tns: dat a>

<t ns: dat a>
<tns:r1l denom nat eur="9" nunerateur="2" />
<tns:r2 denom nat eur="3" nunerateur="1" />
<tns:resul t Addi ti on denom nat eur ="9" nuner at eur="5" />
<tns:resultSoustracti on denom nat eur="9" nunerateur="-1" />
</ tns: dat a>

</t ns: Dat aset >

Que représente ces données ?
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Correspondance notions
XML - code Java

Il faut alors construire des classes qui manipulent les données XML
La aussi, des outils pour cette construction, sont donnés

Par la suite a I'aide de ces classes, la méthode data() , pourra
utiliser les données XML

Et voila !
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Exercice

Faire des données de tests externationalisées pour une classe a
tester
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