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1 Menu £curisé
Ecrivez une classékenu qui permet d'afficher un ensemble de choix représenté pasableau de

chaines de caracteres et de réaliser la saisie d'un a&s ah moyen d'un entier, en utilisant les excep-

tion nécessaires.
Les differentes erreurs qui pourront se produire sont :
— l'utilisateur a entré un nombre qui n'est pas comprisetitet le nombre de choix

— l'utilisateur n'a pas entré un nombre
En cas d'erreur a la saisie, un message d’erreur doit dieffiet la saisie doit recommencer.

2 Programmation récursive

Ecrire une fonctiorrécursivepour chacun des problemes suivants :
1. Calculer la somme despremiers carrés.

2. Calculer la somme des éléments positifs d'un tableau.

3. Vérifier si une chaine de caracteres est un palindi@yraétrique).
4. Réarranger les élements d'un tableau en ordre inverse



