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1 Polyndbmes

Un polyndme a coefficients entietis + a; X + a3 X2 + ... + a, X™ peut étre représenté par un tableau
de nombre entiers contenant les coefficients pour chacumeudssance d&, dans l'ordre croissant des
puissances. Par exemple, au polyn@ne X2 correspond le tablea{B, 0, -1}.

Ecrire une class®ol ynone, avec son constructel®ol ynone(int[] coeff) et une méthode
voi d aj out er (Pol ynone p), qui ajoute au polyndme courant un autre polyngmpassé en pa-
rametre. On rappelle que la somme de deux polyndmes senfailculant la somme des coefficients puis-
sance par puissance. Par exemple, la somme &ntré? et1+5X +3X2 +2X3 estd+5X +2X2 +2X3,

2 \olailles

Un éleveur de volailles recoit d’'un fournisseur de jeucasards et de jeunes poulets qu'il €léve jusqu’a
ce gu'ils aient la taille nécessaire a leur commercitibsa

Une volaille est caractérisée par son poids et un num@éterdification reporté sur une bague qu’elle
porte a sa patte. Les volailles qui arrivent a I'elevagat fmguées et enregistrées dans le systeme informa-
tique.

Il y a deux sortes de volailles : des canards et des pouletgrikedu canard et celui du poulet sont
differents, exprimés en euros par kilo. En revanche, ibegst le méme pour tous les individus de la méme
espece. Ce prix varie chaque jour. Le poids auquel on abdiéies est differents pour les canards et les
poulets, mais c'est le méme pour tous les poulets (reseeatint, tous les canards).

1. Ecrivez une classe pour représenter des volailles auec sbus-classes, pour des poulets et pour des
canards. Il faut pouvoir enregistrer les prix du jour, leglpal’abatage, le poids d’une volaille donnée.

2. Ecrivez une classe permettant de représenter I'ensedds animaux de I'elevage au moyen d’un
tableau. Des méthodes doivent permettre de trier les axirasabattre et d'évaluer le prix obtenu
pour ces animaux. |l faut également pouvoir enregistrejdanes animaux qui arrivent.



