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serviet = ?

Une servlet est un programme (plug-in) a
ajouter a un serveur (quel qu'il soit).

Ce cours atrait ala programmation Java
coté serveur (J2EE )

Pour I'instant les serveurs acceptant des
servlets sont plutot des serveurs Web.

Contre-exemple : serveur de mail qui détruit
les mails contenant des virus.
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Motivation et historique

* Nécessité d'avoir des pagesHTML
dynamiques i.e. pages creées lors de la
requéte (meteo, cours de la bourse, vente
aux encheres, etc.)

e Technologie des scripts CGl.

e Leserveur Web demande a lancer un
programme par le protocole CGl

 Inconvénient : nécessite de creer un process
(sauf technigue propriétaire)
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CGl : latechnique

e Leserveur Web, lorsqu'une URL de script
CGl est demandée, passe la main au
programme adéquat qui exécute le script.

e Ce programme génere la partie dynamique
enHTML.

e Lapage HTML est complétée par le serveur
Web et retournée au client Web.
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Servlets

e Latechnique des CGl en Java
e MAIS

e Sans créer de processus + toute |la puissance
de Java (acces aux divers domaines de
I'informatique : BD, multimédia, réseau,
obj ets distribués, composants, etc.)

 + indépendance de |la plate-forme et du
serveur
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Comment ¢ca marche ?

e serveur (Web) possede désormais un
Interpréteur Java

=> || n'y a pas de processus crée lors de
I'exécution de code Java

Cf. les clients Web possedent un
interpréteur Java permettant de lancer des

applets.
D'ou le nom de servlets.
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Moteurs de servlets

e Pour exécuter des serviets, il faut un moteur
de servlets dans le serveur Web.

» Ces moteurs sont des plug-in pour des
serveurs Web existants

e 0OU hien des serveurs Web aux mémes

* Plug-in: deux candidats : JRun
(www. al | ai re. com), tomcat
(j akart a. apache. org)
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Serveurs Web et servlets

|| existe des serveurs Web qui traitent les
serviets (et JSP) :

— IBM WebSphere
— IPlanet Enterprise 4.x (ex Netscape)

e Voir a
] ava. sun. cont product s/ servl et
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Tomcat

Développée par la communauté qui
Implémente les specifs serviets.

Téléchargeable (en version d'utilisation

élémentaire) gratuitement a
http://]akarta. apache. or g/ downl oads/ bi n
| ndex. ht m

Plug-in de Apache v1.3 ou plus, Microsoft
11SVv4.0 ou plus, ...

Est aussi un mini-serveur Web.
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Programmation des servlets

« Utilise deux paguetages
—] avax. ser vl et : paguetage genérigue

—J avax. ser vl et. ht t p : paguetage pour
serveurs Web

» Ces paguetages ne sont pas dans J2SE 1.4
e Sont des paguetages supplémentaires.

o || sont intégrés dans J2EE voir a
http://]ava. sun. conm | 2ee/
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Documentation et tutorial

* Documentation a
http://]ava.sun.conm j 2ee/| 2sdk

ee/ t echdocs/ api /i ndex. ht m
e Tutorid a:

— http://java. sun. com docs/ books/tu
torial/servlets/index. htm
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Les états d'une serviet

o Cf. les états d'une applet. Le passage d'un
état a un autre est automatique fait par le
conteneur de servlets.

service(...)

Avant ch ¢ i nit() puis service(...) A
N e ln ot Servlet chargé Servlet exécuté
de la serviet

destroy()

« Chargement = chargement en mémoire du
moteur de servlets.

e | e conteneur de servlets lance la méthode
servi ce( ..) achague requéte.
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M éthodes fondamentales d'une

servlet

e Lestrois méthodes

QU
QU

QU

0
0

D

Ic void init(),
| c void service(..),
| c void destroy()

— sont définies dans la classe abstraite de base

] avax. servl et. GenericServl et.

e service(...) contient deux parametres
gui modélisent |a requéte et la réponse
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Servlet pour serveur Web

e On ade nouveau les trois méthodes

QU
QU

QU

0
0

D

Ic void init(),
| c void service(..),
| c void destroy()

 gpécialisées dans la classe abstraite de base
j avax.servlet. http. HtpServl et

gui sont lancées automatiguement.
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Construire une servlet pour

serveur Web
Cf. construction des applets

On construit une classe qui hérite de la
classej avax. servl et. http. H t pSer vl et

On spécialise les méthodes qui nous
Intéressent

On dépose cette classe « au bon endroit » du
serveur Web
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service(...) dansHtt pServl et

o Contient deux parametres:
protected void
service(H tpServl et Request req,
Ht t pSer vl et Response resp) throws
Servl et Exception, java.io.|lCException

e Cette méthode écrite dans Ht t pSer vl et
redirige la requéte suivant son type http.

e Méthode HTTP GET => doGet ( ..)
e Méthode HTTP POST => doPost ( ..
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doGet (..), doPost (..)

» Ont les mémes parameétres que ser vi ce( ..)

deHt t pServl et :

public void doXXX(HttpServl et Request
request, HttpServl et Response
response) throws Servl et Excepti on,

java. i 0.1 OException

* Engénéral on spécialise |'une des deux
méthodes et 1a seconde appelle la premiere.
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Récupérer les données de la
requéte
L a requéte envoie ses données par http
Souvent des champs d'un formulaire

On récupere ces donnees par
String getParaneter(String

nonConposant For mul ai r e)
Sur r equest
Cf. les applets
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Envoyer une réponse

e On positionne le type MIME par :
vol d set Content Type(Stri ng

type)

e Onrécupere le canal de sortie texte par .

PrintWiter getWiter()
e SUrresponse
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i nport java.io.*;
i nport javax.servlet.*;
i nport javax.servlet.http.*;

public class MaPrem ereServl et extends HttpServlet {

throws Servl et Exception, | CException {

/'l Etape 1. Spécifier le type MM du contenu de | a réponse
response. set Cont ent Type("text/htm ");

PrintWiter out = response.getWiter();

/'l Step 3. Envoyer |’information au client
out.println("<htm >");
out.println("<head><title>Bonjour</title></head>");
out. println("<body>");

out.println("<hl> Bonjour a tous </hl>");
out.println(“ll est : " + newjava.util.Date());
out.println("</body></htm >");

}

throws Servl et Exception, | CException {
doGet (request, response);

public void doGet (H tpServl et Request request, H tpServl et Response response)

/'l Etape 2. Récupére le PrintWiter pour envoyer des données au client

public void doPost(HttpServl et Request request, HttpServl et Response response)

XVI1I-20

JMF



Les serviets Le langage Java

Déemonstration

XVII-21 JMF



Les serviets Le langage Java

Bibliographie

e Tutorial servlets:
http://java. sun. com docs/ books/tutori al
[ servl ets/index. htm

* Page de départ de latechnologie servlets :
http://]ava.sun.com products/servlet/in
dex. ht m
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