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Java Speech Lelangage Java

Plan de I'exposé

* Présentation

e La"pile" pour traiter laparole

e Synthese delaparole : JISML

* Reconnaissance de la parole : JSGF
* Exemples d'applications
 Bibliographie
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Lelangage Java

Présentation

Intégrer la parole dans les interfaces
homme-machine

En sortie => synthese
En entrée => reconna ssance

Ecrire des programmes qui " parlent
correctement” (emphase, fin de phrass, ...)

gui lance du code lors de phrases reconnues.

Un langage de programmation : Java

JMF



Java Speech Lelangage Java

La"pile" pour traiter laparole

Notre programme

API pour utiliser lelogiciel synthese/reconnaissance

Bibliothegues de synthese et de reconnaissance de la parole

Hardware (CPU + entrée microphone + sortie HP)
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o Java Speech API (JSAPI) = essentiellement
des spécifications pour utiliser laparole
dans des programmes

e Voir a

http://]ava. sun. com products/| ava-
nedi a/ speech

* Interfaces homme-machine pour :

— les dictées vers |'ordinateur, la reconnalssance,
la synthese de la parole

o Défini par SUN, Apple, AT&T, Dragon
Systems, IBM, Novell, Philips et Texas.
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|mplantation de Java Speech

e IBM's"Speech for Java"

(http://mMMLaIphamorks.ibn1con1tech/speech)

—avec ViaVoice. Pour I'anglais US et UK,
francais, allemand, italien, espagnol, japonais.

— Windows 9x, NT et Linux (RedHat Linux 6)
e Lernout & Hauspie racheté par ScanSoft
(http:IIMMMLIhsI.conidefaultz.htnb

— Sun Solaris OS version 2.4 et plus + Win +
Mobile + automobile
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La"pile" Java Speech d'IBM

Notre programme

| bm sXXX. | ar : implantation des APl Java Speech

ViaVoice ou bibliotheques

Hardware (CPU + entree microphone + sortie HP)
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|mplantation de Java Speech
(suite)

e Festival (U. Edimbourg, ...) sur lesUnix

e ConvarsaWeb 3.0: browser avec de la
parole pour Win32

* VOII A:
http://]ava. sun.com products/java-

nmedi a/ speech/ for Devel opers/ | sapifag. ht m
|
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Installation Java Speech (Win32)

e http://ww. al phaworks. i bm conitech/ spee
C h latechnologie JavaSpeech chez IBM

« Apresouverture de l'archive dans un répertoire dir, vous avez dans ce
repertoire : READIVE. ht ml , i nstal | . bat (script dinstallation),
|1 b/1bms.jar (implantation desinterfaces Java Speech),

i b/*.dl| lecodenatif de cesimplantations, dans |le répertoire
hel | o/ I'application Hello, r ef / répertoire de la documentation de

reférence Java Speech.

e Vousdevez ensuite:
- modifier lavariable CLASSPATH: y incluredir\ 1 i b\i bm s. j ar,
- modifier lavariable PATH pour y incluredir\ | i b
- lancer, dans le répertoiredir, i nst al | . bat
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Installation bibliothegues natives

de synthese et reconnai ssance

e lercasIBM ViaVoice:

— Ce n'est pas gratuit
- Laversion de base convient
- Suivre les instructions d'installation

 2ieme cas bibliotheques de reconnai ssance

et synthese gratuite 90 jours d'utilisation a:
http://ww6. software. i bmcom dl/vi avol c

e/ runtime-p SOUSréserve d'inscription.
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Bibliothegues de reconnai ssance
et synthese (pour windows)

Edition V1.0 (Pre-req Viavoice 98 or (D= 1000 24268 (1 WE)

Wia Vaice Run Time) t t 5f —
ViaVoice TTS Run Time V5.1 - 90 Day ¢ S r Z I p

Trial tts5bp.zip (3B}

Brazilian Portuguese

Finnizh =5tz (3ME) (Wnthé%) 3'\/' O

French fi=air zip (IMB) =
[ d p —
GRIman ftsaarzip (IME) VV r t f r 8 . Z I

Sl (reconnaissance) 115

Spanish ft=5sp.zip (IMB)

ILE. English fizuk.zip (IMB) I\/I O .
1S, English ftsaus zip (3MB)

ViaVoice Dictation Run Time, incl

C&C V8.0 - 90 Day Trial wertdbird Zip (7 3B

Brazilian Portuguese

French wrtd il zip (11 5MB)

GErman wttdora Fip (237 MB)

Spanish wirtdsp 8. Zip (33MB)

[talian wirtditd Zip (1 32MB)
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Un exercice d'installation

o Installer IBM Voice (ou les bibliotheques
90 jours d'utilisation gratuites : bien lancer
les2 Set up. exe celui dela

reconnaissance et celui de la synthese).

 Installer JavaSpeech d'I1BM (gratuit), I.e.
ouvrir |archivel bm sXXXw n. zi p

 Lancer hel | 0. bat :camarche!!

X1X-12 JMF



Java Speech Lelangage Java

Synthese de laparole (TTS)

X1X-13 JMF



Java Speech

Lelangage Java

Synthese de laparole (TTS)

o Texte => phrases parlees: Text To Speech
o || faut :

X1X-14

1) Analyser le texte d'entrée en paragraphes, phrases, début et fin de
phrase pour une meilleure intonation.

2) Repérer |es constructions idiomatiques de lalangue (abréviation,
lecture des dates, des sommes d'argent, ...) et savoir les différencier :

o St. Mathews hospital is on Main St. -> "Saint Mathews hospital is on Main
Street”

3) Convertir chague mot en suite de phonemes (unité sonore élémentaire)
4) Traiter laprosodiei.e. lerythme, la"mélodie" de|'élocution, ...
5) Laproduction sonore

JMF
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Demonstration

11 1t Val CCAM bat
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e synthétiseur de la parole

 Edt fonction d'une langue (francais,
allemand, anglais) et d'une voix.

e Lesdivers états d'un synthétiseur sont
‘activation, lamise en pause, lareprise et
‘arrét de lalecture.

X1X-16 JMF
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Rappel Java
o Uneréférence d'interface peut repérer tout
obj et
* Non pasd'une interface (pourquoi ?)
e D'une classe qui implémente cet interface.

public interface Moninterface { .}
public class Mad asse inplenents Mnlnterface { .}

MaCl asse ref Gbj = new Mad asse(); // ou bien un objet récupéré
Monl nterface ref = ref Qoj;

XIX-17 JMF



Jvaspeech  Programme (complet) de synthese de la parole

Lelangage Java

| nport javax. speech. *;
I mport | avax. speech. synt hesis. *;
I nport java.util. Local e;

public class Hell oWwrl d2 {
public static void main(String args[]) {
try {
/| Récupérer |e synthesiseur francais
Synt hesi zer synth = Central.createSynthesi zer (
new Synt hesi zer ModeDesc( Local e. FRENCH) ) ;

/'l Prepare | e synthesiseur pret a parler
synth. al | ocate();
synt h. resune() ;

/'l Prononce une phrase "Cest la valeur C ...

String phraseAPrononcer = "C est |la valeur C

for (int 1=0; I < args.length; i++)
phraseAPrononcer += args[i];

synt h. speakPl ai nText (phr aseAPrononcer, null);

/1 Attend jusqu'a la fin de la lecture
synt h. wai t Engi neSt at e( Synt hesi zer . QUEUE_EMPTY) ;

/| Désal |l oue | e synthesiseur
synt h. deal | ocate() ;
} catch (Exception e) { e.printStackTrace(); }

XIX-18 |}
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Explication du programme

e Recherche du synthétiseur francais
 Positionne le synthétiseur prét a parler.
o Utilisation despeakPl al nText ()

e MAIS, on amerait :

— lire des phrases avec une certaine voix, une
certaine prosodie, en insistant sur certains mots,
elcC..

X1X-19 JMF
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e synthétiseur de la parole
(suite)

e On peut, dynamiguement, changer certaines
caractéristigues comme .
- le volume sonore du silence au volume
maximum.
- la vitesse d'éocution
- latessiture (hauteur moyenne et intervalle
autour de cette moyenne) de la voix

- le style de voix (homme, femme, robot,
agé, jeune, enrhumeé, heureux, ...)

X1X-20 JMF
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Synthese de la parole : JISM L

 JSML =langage de balisage (DTD XML)
o Annotation du texte voir a

http://java.sun.conl products/java-
nmedi a/ speech/ f or Devel opers/JSM./ i ndex. ht m

e Exempledebalises JISML

— <BREAK MSECS="1000"/> arrét de lalecture pendant 1 seconde.

— <EMP attributs> ... </[EMP> insister sur le texte compris entre |les balises.
<EMP LEVEL="strong">mesdames</EM P>

— <SAYASattributs> ... </[SAYAS>
<SAYAS SUB="S Sdeux z|">SSII</SAYAS>

— <PROS attributs> ... </PROS> caractéristique de prosodie (tessiture de lavoix,
vitesse d'éocution, ...)
<PROS RATE="150">texte dit a 150 mots par minute</PROS>
<PROS PITCH="100">voix grave</PROS>
<PROS PITCH="200">voix aigué</PROS>
<PROS VOL="0.1">chuchotement</PROS>

XIX21 <PROS VOL="0.9">je parle trés fort</PROS> ME
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Déemonstration JSML

"Bi envenue a ce sém naire. Bonjour

<EMP LEVEL="strong">nesdanes</ EMP>, bonj our
<EMP LEVEL="reduced">, nessieurs</EMP>

<BREAK MSECS="1000" />

avec |la balise SAYAS, |e sigle<SAYAS SUB="S S deux zl">SSI | </ SAYAS>
<BREAK MSECS="1000" />

sans balise SSI|

<BREAK MSECS="1000" />

<PRCS PI TCH="100">essai d' une voi x grave</ PROS>
<PRCS PI TCH="200">essai d' une voi x al gué</ PROS>
<BREAK MSECS="1000" />

<PRCS VOL="0.1">en parlant trés doucenent </ PRCS>
<BREAK MSECS="1000" />

<PRCS VOL="0.9">0u encore tres fort</PROS>
<BREAK MSECS="1000" />

fin du nessage"

e 2bl envenue. bat

X1X-22 JMF
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Programmation JSML

| nport javax.speech. *;
| nport | avax.speech. synthesis.*;

public class Bienvenue {
public static void main(String args[]) {
try {

Synt hesi zer synth = Central.createSynthesi zer(
new Synt hesi zer ModeDesc(Local e. FRENCH) ) ;

synth. al l ocate();

MonSpeakabl e nonSpeak = new MonSpeakabl e();

synt h. speak( nonSpeak, null);

synt h. speak("fin du nmessage", null);
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Programmation JSML (suite)

* avecC.

cl ass MonSpeakabl e i npl enents Speakabl e {
public String get JSM.Text () {
StringBuffer buf = new StringBuffer();
buf . append("Bi envenue a ce sémnaire ");

buf . append("<EMP LEVEL=\"strong\">" + "mesdanmes" + "</ EWMP>");

buf . append("<EMP LEVEL=\"reduced\">" + ", nessieurs" +
"</ EMP>") ;

return buf.toString();

X1X-24
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Programmation JSML (fin)

e Utilisation de la méthode speak( Speakabl e,
Speakabl eLi st ener) Sur |'objet synthétiseur.

. Speakabl e st une interface qui specifiela
méthode public String get JISM.Text () Ui
doit renvoyer une st ri ng contenant un texte

formaté en JISML.
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Reconnaissance de laparole

X1X-26 JMF
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Reconnaissance de laparole

o Java Speech se"restreint &' :
- une seule langue
- une seule entrée audio

» Java Speech peut sadapter a une voix
guelcongue

 L'ensemble des phrases areconnaitre = les

grammaires peuvent étre dynamiquement
chargees.

X1X-27 JMF
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Travall d'un reconnaisseur de

parole

o Traitement grammatical : creer et activer
une grammaire pour connaitre ce qui est
significatif d'écouter

 Analysedu signal : Faire une analyse
spectrale de |'entrée audio

» Reconnaissance des phonemes . comparer
es motifs spectraux aux phonemes du

angage

X1X-28 JMF
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Travall d'un reconnaisseur de
parole (suite)
* Reconnaissance des mots . comparer les
suites de phonemes aux mots a reconnaitre
specifiés par lagrammaire active.

o Genéerer lerésultat : avertir |I'application des
phrases de la grammaire qui ont été
reconnues.

X1X-29 JMF
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Demonstration

 Dialogue entre I'humain et |'ordinateur

ordinateur> Bonjour humain, mon nom est ordinateur, quel est votre nom ?
humain> Je m'appelle prénom nom

ordinateur> Bonjour prénomnom

humain> Répétez aprés moi

ordinateur> Je t'écoute

humain> dictée terminée par "C'est fini"
ordinateur> répete ladictée

humain> au revoir
ordinateur> A bientot

e 3dennJS
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Remarques sur la démo

— reconnaissance de C'est fini, au revoir, ... ans
gue des non-terminaux prénom, nom

— reconnaissance d'une dictée quel conque

— synthese de la parole:
* traitement associé (bonjour prénom nom)
» synthese de ladictée

— Remarque . programme tres facilement
transposable en allemand, anglais, etc.

X1X-31 JMF
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Reconnaissance de laparole

 Demande d'indiquer lalangue, I'empreinte
vocale de |'utilisateur

 Demande dindiguer une grammaire
- de dictée continue (reconnaissance du

langage naturel)
- OU de commandes vocales

X1X-32 JMF
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L es" Grammars'

e Unegrammaire (G ammar ) doit étre créée et activée pour
un reconnaisseur (Recogni zer ) afin qu'il sache ce qu'il
doit écouter principalement.

e DictationGrammar : grammaire de dictée = ce qui permet

de reconnaitre les mots d'une langue naturelle (pour les
dictées dans les mails, les traitements de texte, ...)

* RuleGrammar = grammaire de regles = grammaire hors
contexte (construite a l'aide de JSGF) donnee par un
programmeur décrivant des phrases susceptibles d'étre
dites par un utilisateur.
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Reconnaissance de laparole
(suite)
e Lesétats d'un reconnaisseur sont
|'activation, |la désactivation.

|| gerelesdiverses grammaires qu'il utilise

» Java Speech utilise latechnigque des
listeners lorsqu'une phrase a été reconnue.
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Listener en Java

e Unedesidéesen Java: programmation par
délégation

o cf. coursIHM sur les événements

* A un objet susceptible d'étre utilisé a
n'importe quel moment (par |'utilisateur ou
autre ...) est associé des objets "listener™ qui
sont avertislorsgque I'objet source a éte
active.
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Listener en Java

e Ceslistenerslance aors une méethode
appropriée spécifiée al'avance

e Question :
— comment Javale permet il ?

* Réponse:
— interface, méthodes spécifiees dans cet

Interface, classe qui doit implanter cette
Interface, Vect or delistenersdans|'objet.
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Grammaire de dictée (Dictation

Grammar)

* Unetele grammaire impose peu de
contraintes i.e. sintéresse atout ce qui peut
étre dit dans une langue donnee

e Dictation Grammar = "grammaire" d'un
langage naturel (francais, anglais, etc.)

» Necessite plus de ressources systeme que
les rule grammar
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Lelangage Java

Grammaire de dictée

(Dictation

Grammar)

e On ne créée pas dans le programme de
dictation grammar : ce sont des grammaires

données par les couc
* Peut étre optimisees

nes basses

NOUr certains domaines

(médecine, commercial, etc.)

X1X-38
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Grammaire de regles

(Rule Grammar)
e Java Speech permet :
— de définir des grammaires (de regles) qui
décrivent ce qu'un utilisateur peut dire
— d'associer un traitement aux phrases reconnues.

o Grammaires de reconnaissance sont définies
par JSGF (Java Speech Grammar Format)

» Specifications de JSGF a.:
http://]ava. sun. conml products/java-
nmedi a/ speech/ f or Devel opers/ JSG-/ 1 ndex. h

xix-39 tm IMF
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Programmer |a reconnaissance de

la parole

» Lesdiverses notions vues précedemment
sont traduites par des objets de classes.

e Ces objets sont construits (par new
MaCl asse() ) OU récupéres car donnes par la

bibliotheque Java Speech.

X1X-40 JMF
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Un objet pour |a reconnaissance

delaparole

e Un reconnaisseur de parole est une
"machine" qui convertit de la parole en
format texte.

e L esclasses et Interfaces utiles se trouvent

dans |le paguetage
] avax. speech. recogni ti on.

 dont l'interface Recogni zer (qui hérite
de| avax. speech. Engi ne).
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Reconnaissance . un premier
exemple smple

 Voira:
http://]ava. sun. com products/java-

nedi a/ speech/ f or Devel oper s/ | sapi -
gui de/ Recogni tion. ht m

grammar | avax. speech. denv;

publ i ¢ <phrase> = bonjour a tous
| meilleurs voeux
| merci non cher ordinateur;

e 4RecSI npl e. bat
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Reconnaissance . un premier
exemple simple (et complet) 1/3

| nport javax. speech. *;

I nport javax. speech.recognition.*;
I nport java.io. Fil eReader;

I nport java.util.Local e;

public class Hell oWwrld extends Resul t Adapter {
stati c Recogni zer rec;
public static void main(String args[]) {
try {
/| Récupeéere un reconnai sseur pour |a |angue francai se.
rec = Central. createRecogni zer (new
Engi neMbdeDesc( Local e. FRENCH) ) ;

/! Lance ce reconnai sseur
rec.allocate();

/'l Charge un fichier contenant une rul e grammar, construit
une RuleG ammar et la rend utilisable.

Fi | eReader reader = new Fil eReader(args[0]);

Rul eG ammar gram = rec. | 0oadJSG-( r eader) ;

gram set Enabl ed(true);
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Reconnaissance . un premier

Lelangage Java

exemple smple (et complet) 2/3

}

/] Associe un |listener a ce reconnai sseur
rec. addResul tLi stener(new Hel l oWorl d());

/'l Avertit des changenents d'états du reconnai sseur
/1 ici sa création
rec. conm t Changes();

/'l Demande |l e focus et |ance |'écoute
rec. request Focus();
rec.resumne();
} catch (Exception e) {
e. printStackTrace();
}

JMF
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Reconnaissance . un premier

Lelangage Java

exemple smple (et complet) 3/3

/'l Recoit uniquenent |es événenents RESULT ACCEPTED :
/] Ecrit ce qui a été reconnu,
/| désalloue | es ressources et termne | e programe

public void result Accepted( ResultEvent e) {

Result r = (Result) (e.getSource());
Resul t Token tokens[] = r.getBest Tokens();

for (int i =0; i < tokens.length; i|++)

System out. print(tokens[i].get SpokenText() + "

Systemout. println();

rec. deal | ocate();
System exit(0);

"),

X1X-45
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Explication dedenod S

e grammaire de texte areconnaitre

hell o fr.gram

gr ammar
<first> = Henri {Henri}

hel | o;

| Maurice {Maurice}
| Victor {Victor}

<last> = Matisse {Matisse}

| Chevalier {Chevalier}
| Hugo {Hugo}

<name> = <first> <| ast>;

public <nanei s> = Je m appell e {nane} <nanme>;
publ i c <begi n> = Répétez apres noi {begin};
public <stop> = C est fini {stop};

public <bye> = Au revoir {bye};

X1X-46
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Une Rule grammar

e A unetele grammaire sera associé un objet
Rul eG ammar

e Unereglepublic est uneregle qui est
activée lorsgu'elle a été matchee.

e Labalise(tag) {} est retourné sous forme de
string lorsque laregle a été matchée.

e <> =noNnterminaux
e terminaux écrits en texte plein
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Rule grammar

e |=oubien

e [ ] optionndl (i.e. Oou 1)
* () = regroupement

e * =0 ouplusieurs
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Une Rule grammar : exercice

* Donner des phrases construites par la
grammaire :

grammar Si npl eConmandes;
publ i ¢ <Conmande> = [<Pol it esse>]
<Action> <Chjet> (et <Action>

<Mj et >) *;

<Action> = ouvrez | fernez,
<hjet> =1|la fenétre | |la porte;
<Politesse> = s'il vous plait;
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Programme reconnaissance de |la

parole
e Chargement d'un reconnaisseur de parole

e Chargement delagrammaire
e Associer un listener a cette grammaire

e Lelistener lance sa méthode
resul t Accept ed() lorsgu'uneregle aété
reconnue.
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Reconnaissance/synthese de |a

parole
o Lefichier de configuration (de proprietés)
entre autre pour les reponses de

I'ordinateur.
res _fr.properties

# file for granmmar
gr anmar = hello_fr.gram

# things we say

greeting = Bonjour Humain. Mon nom est O dinateur. Quel
est <EMP/ >votre nonf

hel | o = Bonj our

| istening = Je t'écoute.

eh = Pardon? Eh? Quoi ?

bye = A bi ent 6t !
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Multithreading Java

« Un programme Javalance plusieurs
threads a |'execution.

« Un programme Java se termine lorsgue
toutes |l es threads non demons sont
terminées

e Cequi expligue que le programme suivant
ne se termine pas.
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Multithreading Java (suite)

Lelangage Java

| nport java.awt.*;

public class ButtonTest App extends Frane {

public ButtonTest App () {
add("Center", new Button("Prem er bouton"));
pack();
set Visible(true);

}

public static void main(String args[ ]) {
Frame fr = new ButtonTest App ();

}
}

* Unefenétre reste affichée. Pourquoi ?
 Car thread d'affichage (AWT)

JMF
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Classe anonyme en Java

e C'est un raccourci syntaxique permettant
de créer "alavolée" un objet d'une classe
sans indiquer le nom de la classe

e Syntaxe:

new Cl asseDeBaseQul nterfaceAl npl enenter() { ...
/'l corps de |l a classe anonyne }

e Souvent mis comme argument d'une
méthode ce qui donne

ref. met h( new
Cl asseDeBaseQul nt er f aceAl npl énenter() { ...
/| corps de |l a classe anonyne });

XIX-54
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Programme traitant |a parole : syntaxe (1/7)

X1 X-55

I mport java.io.*;

I mport java.util.?*;

I nport javax. speech. *;

I nport javax. speech.recognition. *;
| mport j avax. speech. synt hesi s. *;

publ

1
/1
/1
I
I/
/1
/1
I
/1
I/
/1

ic class Hello {

static Rul eGammar rul eG ammar;

static DictationGammar dictati onG ammar;
stati c Recogni zer recogni zer;

static Synthesizer synthesizer;

stati c ResourceBundl e resources;

Le listener pour la rule grammar. Sa mét hode
resul t Accepted() est appel ée | orsqu' une

regle publique a été reconnue.

On teste alors les balises associ ées a cette grammaire
et on lance |'action correspondante a |a balise
(filtre sur les balises).

Uiliser les balises plutdt que de tester
directenent |es phrases dites pernet d étre

i ndépendant de | a | angue. On peut alors changer |a
| angue sans changer ce programme.

Remarque : on utilise une classe interne

static ResultlListener rulelListener = new Resul t Adapter() {
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public void result Accepted( ResultEvent e) {

try {
/Il On récupere les balises a |'aide de |'événenent

Fi nal Rul eResult result = (Final Rul eResult) e. getSource();

String tags[] = result.getTags();
/1 L'utilisateur a dit |la phrase correspondant a | a
Il régle "nane" ("Je mappelle ..."
i f (tags[O].equal s("nane")) {
/[l On construit |a réponse ("bonjour ..7)
/'l On récupere ce qui correspond a "hello" dans
/'l 1e fichier de configuration des phrases |locale s
String s = resources.getString("hello");
for (int i=1; i<tags.length; i++)

s +=" " + tags[i];
/1 on lance | a synthese vocal e
speak(s);

/1 L'utilisateur a dit "répéter apres noi"
} else if (tags[0].equal s("begin")) {
/1 1" ordinateur répond et se prépare pour |a dictée
speak(resources.getString("listening"));

/1l la Rule granmmar est désactivée (horms sa regle
/]l <stop>) au profit de la dictation gramar.

rul eG ammar . set Enabl ed(f al se);

rul eG ammar . set Enabl ed(" <st op>", true);

di ct ati onG amar . set Enabl ed(true);

recogni zer. conm t Changes();

, "nmy nanme is ...")
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[/ L'utilisateur a dit "c'est fini"
} else if (tags[O].equals("stop")) {
/1l la dictation grammar est désactivée
/1l au profit de la rule granmar.
di ctati onG amar . set Enabl ed(f al se);
rul eG ammar . set Enabl ed(true);
recogni zer.comm t Changes() ;

/[l L'utilisateur a dit "au revoir"

} else if (tags[O].equal s("bye")) {
/1l L' ordinateur dit a bientot
speak(resources. get String("bye"));
I f (synthesizer!=null)
synt hesi zer. wai t Engi neSt at e( Synt hesi zer . QUEUE_EMPTY) ;
Thr ead. sl eep(1000) ;
Systemexit(0);

}

} catch (Exception ex) { ex.printStackTrace();}

Hh

/'l Le listener pour la dictation granmmar.

/'l Sa nméthode resultUpdated() est appel é

/| pour chaque not reconnu.

/1 Sa mét hode nmet hod resul t Accepted() est appel é

/1l lorsque |'objet dictation grammar est désactive i.e.
/[l quand |'utilisateur a dit "c'est fini".

static ResultlListener dictationListener = new

XIX-51 Resul t Adapter () { JMF
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XIX-58| }:

int n =0; // nonbre de nots | us

public void resultUpdated(Result Event e) {

Systemout. println(result.getBest Token(i).get SpokenText());

public void resultAccepted(Result Event e) {

};

/1 L' audio listener inprine des traces du volume d entrée
stati c Recogni zer Audi oLi st ener audi oLi stener =

Result result = (Result) e. getSource();
for (int i=n; i<result.nunlfokens(); i++)

n = resul t. numlokens();

}

// On réecupere tout ce qui a ete dit

Result result = (Result) e. getSource();

String s ="";

/1 L' ordinateur |le répete

for (int i=0; i<n; i++)
s += resul t. get Best Token(i). get SpokenText() + " ";
speak(s);
n = 0,

}

new Recogni zer Audi oAdapt er () {
publ i c voi d audi oLevel (Recogni zer Audi oEvent e) {
Systemout.println("volume " + e.getAudi oLevel ());

}
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/1l La méthode qui "fait parler |'ordinateur".
[/ Si le synthesizer n'est pas disponible
Il elle écrit les nots a |'écran.
static void speak(String s) {
I f (synthesizer !'= null) {
try {
synt hesi zer. speak(s, null);
} catch (Exception e) {e.printStackTrace();}
} else {
Systemout.println(s);
}

}

/1
/1 1a méthode nmain()
/1
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/]

/1

/1
/1

/1

/1

/1

/]

/1
/Il

public static void nain(String args[]) {

try {
/| Chargenent de ressources |ocal es

la "culture” locale (exenple le francais nétropolitain fr_FR)
Systemout.println("locale is " + Locale.getDefault());

recherche d' un fichier propre a cette culture res fr.properties
resources = ResourceBundl e. getBundl e("res");

récupération et allocation du reconnai sseur par défaut

celui correspondant a la culture locale (null)
recogni zer = Central.createRecognizer(null);
recogni zer. al |l ocate();

ajout d un audio listener (qui testera |l e vol une sonore)

recogni zer. get Audi oManager (). addAudi oLi st ener (audi oLi st ener);

récupération de la dictation granmmar

di ctati onG ammar = recogni zer. getDi ctationG anmmar(null);
ajout dun listener a cette dictation granmar

di ctati onG ammar . addResul t Li st ener (di ct ati onLi st ener);

crée une rule grammar a partir du fichier hello fr.gram
(lu dans | e fichier des propriétés |ocales). Lui associe
un listener et active cette granmaire.

Reader reader = new Fil eReader (resources.getString("grammar"));

rul eGammar = (Rul eG anmar) recogni zer. | oadJSG-(r eader);
rul eG anmmar . addResul t Li st ener (rul eLi st ener);
rul eG ammar . set Enabl ed(true);
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}

/1l informe | e reconnai sseur des états des grammuaires et |e |ance.
recogni zer. comm t Changes() ;
recogni zer. request Focus() ;
recogni zer.resune();

/'l Synthese de |la parole
/'l crée un synthesizer correspondant a la culture locale (null),
/'l | ance un nessage de bi envenu (nméthode statique de cette cl asse)
synt hesi zer = Central.createSynthesizer(null);
i f (synthesizer!=null) synthesizer.allocate();
speak(resources.getString("greeting"));
} catch (Exception e) { e.printStackTrace(); Systemexit(-1);}

}

X1X-61
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Exemples d'applications

« "Ecouter les pages Web" (Herve Declipeur)

 |nterroger une base de données par la parole
(Patrice Gangnard projet valeur C |AGL
1999) : exercice C CAM 2001
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L ecture de pages HTM L

e Herve Déeclipeur (valeur C CAM du CNAM)
RVDesign, decl | peur @oos. fr

Programme de
lecture Java Speech

HTML m—- JSML —

Convertisseur

e Démonstration : 51 i t Web. bat
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Interroger BD par |le parole

o Patrice Gangnard projet valeur C IAGL 1999

Convertisseur francais -> —
QL lecture des résultats
l l))))) (JSGF + traitement)

e Dé@monstration : 6BDPar ol e. bat
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